MINISTERIO DE

edwcacio

ESTADO PLURINACIONAL DE BOLIVIA E

NA

Nivelacion
Académica

Guia de Estudio

Crecimiento y Desarrollo Integral
con Valores Sociocomunitarios IV

Educacion Inicial en Familia Comunitaria




MINISTERIO D E

eduwcacion

S
ESTADO PLURINACIONAL DE BOLIVIA =g

© De la presente edicidn

Coleccion:
GUIAS DE ESTUDIO - NIVELACION ACADEMICA

DOCUMENTO:

Unidad de Formacion

Crecimiento y Desarrollo Integral con Valores Sociocomunitarios IV
Documento de Trabajo

Coordinacion:
Direccion General de Formacion de Maestros
Nivelaciéon Académica

Como citar este documento:
Ministerio de Educacién (2016). Guia de Estudio: Unidad de Formacidn
“Crecimiento y Desarrollo Integral con Valores Sociocomunitarios IV, Equipo Nivelaciéon Académica, La Paz Bolivia.

LA VENTA DE ESTE DOCUMENTO ESTA PROHIBIDA
Denuncie al vendedor a la Direccion General de Formacion de Maestros, Telf. 2912840 - 2912841



MINISTERIO D E

adwycacion

S
ESTADO PLURINACIONAL DE BOLIVIA %;;‘

NA

N
—

Crecimiento y Desarrollo Integral
con Valores Sociocomunitarios IV

Educacion Inicial en Familia Comunitaria






Nombres y Apellidos:

Cédula de identidad:
Teléfono/Celular:

Correo electrdnico:

UE/CEA/CEE:

ESFM:

Centro Tutorial:

Datos del participante

Puntaje







Indice

[ T - [ o o PR URR 7
EStrategia FOrmMaAtiVa ..uuuueiiiei et e e e e e e e e e e e eeeeees 8
Objetivo Holistico de la Unidad de FOrmacion ..........ccceeeeeiieeeecccciieee e 10
Orientaciones para la Sesion PresencCial ......cccuvveeeeeeeeeeieeiieiecccciereeeee e eee e e e 11
Materiales EQUCATIVOS ..cuvieiieii ettt e e e e e e e e e e e e e aneees 12
Partiendo del Contacto con la Realidad ........cccevveeeeiiiiiiciieeeeeeeeeeee e, 13

Tema 1. La Actividad Ludica en el Crecimiento y Desarrollo Integral de las Nifias

Y NINOS A8 0 @ 6 ARIOS..ccieiieiiiieiiciiiirereeeeee e e eeeeee e e e e eeseeecarrrreeeeeeeeaeeeeeesessesnsnnnnssssrseenens 19
Profundizacién a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico................. 20
1. Eljuego actividad esencial en el crecimiento y desarrollo de la nifia, nifio

Yy cOmMO terapia OCUPACIONAL..c..ccccoi i e e e e e e e e e e nnees 20
2. Caracteristicas del juego en los primeros afios de vida de 1 a 6 afios.........cccuueeee. 22
Tema 2. El Juego como Experiencia Cultural ......cccccoeciieiiiniiiiieeiccieeeee e 24
Profundizacién a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliogréfico................. 25
1. Eljuego através de |a hiStoria......cccccciiieeiiiiiiiiee e 25
2. Juegos tradicionales en diferentes culturas..........cccceeeciiieee i, 25
3. Los juguetes como produccion de la cultura.........cceeeeeeiieiicciiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e, 28
Tema 3. Concepciones Teoricas del JUBEO.......cccciiriirrenniiiiiiiienniiiiiinieneesiinnieensnsn, 29
Profundizacién a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliogréfico................. 30
1. Eljuegoy sumetodologia......cccueiiiiiiiiiiee e 30
2. Teoria relacionada con el consumo de energia y ejercicios preparatorios............. 32

3. Teoria de |a antropolOgia.....cccececcuiiiiiiiiiiiee e 35



Tema 4. Clasificaciones del JUEEO ..........iiiiiiieeiiiiiiiicccrnrercc s sssnassees 37

Profundizacién a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico................. 38
1. Segun la dimenSiON SOCIAl ......uueiiiiiiiiiiiee e e s 38
2. Segun las capacidades y nUmero de personajes qUe jUBZaN........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennns 41
3. Contexto y materiales que se van a Utilizar......ccccceeeeeiiiiiecccccieee e, 43
Orientaciones para la Sesion de CONCrECiON.......uuvveeeeeieeeeeeiieiccccrrereeeeereeeeeeeeeeeeeseeanns 48
Orientaciones para la Sesion de Socializacion .........eeeevieiiiiiieiccciieeeeeeeeee e 56
21 o [To = 3 - [P PPPROUPPPPPR 57

Anexo



Presentacion

El proceso de Nivelaciéon Académica constituye una opcion formativa dirigida a maestras y
maestros sin pertinencia académica y segmentos de docentes que no han podido concluir dis-
tintos procesos formativos en el marco del PROFOCOM-SEP. EL mismo ha sido disefiado desde
una visién integral como respuesta a la complejidad y las necesidades de la transformacién del
Sistema Educativo Plurinacional.

Esta opcion formativa desarrollada bajo la estructura de las Escuelas Superiores de Formacion
de Maestras/os autorizados, constituye una de las realizaciones concretas de las politicas
de formacién docente, articuladas a la implementacién y concrecién del Modelo Educativo
Sociocomunitario Productivo (MESCP), para incidir en la calidad de los procesos y resultados
educativos en el marco de la Revolucién Educativa con ‘Revolucion Docente’ en el horizonte
de la Agenda Patridtica 2025.

En tal sentido, el proceso de Nivelacion Académica contempla el desarrollo de Unidades de
Formacidn especializadas, de acuerdo a la Malla Curricular concordante con las necesidades
formativas de los diferentes segmentos de participantes que orientan la apropiacién de los
contenidos, enriquecen la practica educativa y coadyuvan al mejoramiento del desempefio
docente en la UE/CEA/CEE.

Para apoyar este proceso se ha previsto el trabajo a partir de Guias de Estudio, Dossier Digital y
otros recursos, los cuales son materiales de referencia basica para el desarrollo de las Unidades
de Formacion.

Las Guias de Estudio comprenden las orientaciones necesarias para las sesiones presenciales,
de concrecion y de socializacién. En funcion a estas orientaciones, cada tutora o tutor debe
enriquecer, regionalizar y contextualizar los contenidos y las actividades propuestas de acuerdo
a su experiencia y a las necesidades especificas de las y los participantes.

Por todo lo sefalado se espera que este material sea de apoyo efectivo para un adecuado pro-
ceso formativo, tomando en cuenta los diferentes contextos de trabajo y los lineamientos de
la transformacién educativa en el Estado Plurinacional de Bolivia.

Roberto Ivan Aguilar Gomez
MINISTRO DE EDUCACION



Estrategia Formativa

El proceso formativo del Programa de Nivelacién Académica se desarrolla a través de la moda-
lidad semipresencial segln calendario establecido para cada regidn o contexto, sin interrupcién
de las labores educativas en las UE/CEA/CEEs.

Este proceso formativo, toma en cuenta la formacion, practica educativay expectativas de lasy
los participantes del programa, es decir, maestras y maestros del Sistema Educativo Plurinacio-
nal que no concluyeron diversos procesos formativos en el marco del PROFOCOM-SEP y PPMI.

Las Unidades de Formacion se desarrollardn a partir de sesiones presenciales en periodos
intensivos de descanso pedagdgico, actividades de concrecidn que la y el participante deberd
trabajar en su prdctica educativa y sesiones presenciales de evaluacién en horarios alternos
durante el descanso pedagdgico. La carga horaria por Unidad de Formacién comprende:

SESIONES CONCRECION SESION PRESENCIAL
PRESENCIALES EDUCATIVA DE EVALUACION
24 Hrs. 50 Hrs. 6 Hrs. 80 Hrs. X UF

FORMACION EN LA PRACTICA

Estos tres momentos consisten en:

ler. MOMENTO (SESIONES PRESENCIALES). Parte de la experiencia cotidiana de las y los par-
ticipantes, desde un proceso de reflexién de su practica educativa.

A partir del proceso de reflexién de la practica de la y el participante, la tutora o el tutor pro-
mueve el didlogo con otros autores/teorias. Desde este didlogo de la y el participante retroa-
limenta sus conocimientos, reflexiona y realiza un andlisis comparativo para generar nuevos
conocimientos desde su realidad.
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2do. MOMENTO (CONCRECION EDUCATIVA). Durante el periodo de concrecién de lay el
participante debera poner en practica con sus estudiantes o en su comunidad educativa lo
} trabajado (contenidos) durante las Sesiones Presenciales. Asimismo, en este periodo de lay el
gge b participante deberd desarrollar procesos de autoformacién a partir de las orientaciones de la
0 tutora o el tutor, de la Guia de Estudio y del Dossier Digital de la Unidad de Formacidn.

0°3% 020 3er. MOMENTO (SESION PRESENCIAL DE EVALUACION). Se trabaja a partir de la socializacién
%"nf de la experiencia vivida de la y el participante (con documentacién de respaldo); desde esta
N\ presentacién de la tutora o el tutor deberd enriquecer y complementar los vacio y posterior-
v mente avaluar de forma integral la Unidad de Formacion.




Objetivo Holistico de la
Unidad de Formacidn

Una vez concluida la sesion presencial (24 horas académicas), la y el participante debera cons-
truir el objetivo holistico de la presente Unidad de Formacion, tomando en cuenta las cuatro
dimensiones.

10



Orientaciones para la Sesidon
Presencial

Estimada/o tutor y participante, para emprender el desarrollo del proceso formativo es funda-
mental tener en cuenta la organizacion del ambiente, de manera que sea un espacio propicio
y adecuado para el avance de las actividades propuestas en la presente Guia de Estudio. Como
punto de partida para la sesidn presencial, encontrards una actividad titulada “Partiendo con-
tacto con la realidad”, cuyo objetivo es que exteriorices tus saberes y conocimientos a partir
de tu experiencia y realidad socio-educativa en relacién a la Unidad de Formacion.

El siguiente proceso por ser de caracter formativo y evaluable, las/los participantes trabajaran
en la diversidad de actividades tedricas/practicas programadas para el siguiente conjunto de
temas:

e LaActividad Ludica en el Crecimiento y Desarrollo Integral de las Nifias y Nifiosde 0 a 6
Afos 16

e ElJuego como Experiencia Cultural
e Concepciones Tedricas del Juego
e C(Clasificaciones del Juego

Las cuales se trabajaran en base a la profundizacion a partir del didlogo con los autores y el

apoyo bibliografico, por lo que serd importante que durante el proceso de desarrollo de la
presente Guia de Estudio, remitirse constantemente al material bibliografico (dossier digital)
que se les ha proporcionado, puesto que nos ayudara a tener una vision mas amplia y clara
de lo que se trabajara en toda la Unidad de Formacién logrando en las maestras y maestros
una autoformacion.

11



Materiales €ducativos

Descripcion del Material/recurso educativo

Produccion de conocimientos

Audiovisual

Aclaracion y profundizacion de ideas y conceptua-
lizaciones de los diferentes contenidos, a través
de la visualizacidn de videos, de manera que se
genere un pensamiento critico y reflexivo.

Material de escritorio (papeles o cartulinas de co-
lores, lapices y marcadores).

Permitird a las y los participantes tomar apuntes
sobre los nuevos conocimientos que van adqui-
riendo en el desarrollo de la Guia de Estudio, como
también desenvolverse en la misma.

Bibliografia (Dossier Digital)

Ayuda a comprender realidades vividas desde
estudios realizados en contextos similares, que
permita resignificar saberes y conocimientos me-
diante el analisis tedrico y contrastivo para com-
prender mejor el tema de estudio.

Cuestionario

A partir de ello se realizara un analisis y reflexion
de la realidad y contexto, a través de la identifi-
cacion de problemas.

Mapas conceptuales

Nos permitird sintetizar grandes contenidos de
informacion, en simples esquemas de facil com-
prension.

Imagenes

Permitira reflexionar acerca del contenido del
tema.

12



Partiendo del Contacto con la Realidad @&

La tutora o tutor debera buscar un lugar apropiado para organizar a las y los participantes,
de manera que se pueda realizar una variedad de juegos y dindamicas, las mismas pueden ser
propuestas por las y los participantes o también podrias utilizar las que te proponemos a con-
tinuacion:

e Video: “Ahi viene el piojo Juancho” (00:01 — 05:14 min.).

e Video: “Cuando yo a la selva fui” (00:01 — 03:49 min.).

e Video: “Yo tengo un tick” (00:01 — 02:56 min.).

e Video: “Dindmica rompe hielo” (00:01 — 07:29 min.).

Ahora llego el momento de colocar en accidn los juegos y dindmicas.

Finalizada las diferentes actividades, te invitamos a realizar una conclusién de tu experiencia
vivida:

4 )

13



GUIA DE ESTUDIO

Desde tu experiencia, ¢qué son para ti las actividades ludicas?

En tu rol de maestra o maestro, ¢utilizas actividades Iudicas para trabajar con tus estudiantes
los procesos formativos? ¢ Por qué?

Concluidas tus respuestas, te invitamos observar el video “Enséfiame pero bonito” (00:01 —
50:51 min.) a partir del mismo, respondemos las siguientes preguntas:

¢Qué es el juego?

e N
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lica o significa

, équé imp

Como maestra o maestro de Educacion Inicial en Familia Comunitaria

la palabra “juego”?
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e A

herramienta y estrategia principal de trabajo?

¢Coémo seria la vida y el aprendizaje de las nifias y nifios sino se utilizara el juego como una

GUIA DE ESTUDIO
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¢Coémo desarrollarias los procesos formativos a partir de los juegos?

=T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T =T
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fay nino

~

Finalmente realiza una sintesis de la importancia que tiene el juego en la vida de la ni

para su crecimiento y desarrollo integral.

GUIA DE ESTUDIO
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Tema 1

La Actividad Lddica en el Crecimiento y Desarrollo
Integral de las Ninas y Nifios de 0 a 6 Ahos

El juego se habla a menudo como si fuera un alivio
de aprendizaje serio. Pero para los nifios el juego es
aprendizaje serio. El juego es realmente el trabajo
de la infancia.

~Fred Rogers

El juego constituye un elemento basico en la vida de las nifias y nifios, que ademas de divertido,
resulta necesario para su desarrollo. Pero épor qué es importante y qué les aporta?, pues los
infantes necesitan estar activos para crecer y desarrollar sus capacidades, el juego es impor-
tante para el aprendizaje y desarrollo integral, puesto que aprenden a conocer la vida jugando.

Las nifias y nifios necesitan hacer las cosas una y otra vez antes de aprenderlas por lo que los
juegos tienen caracter formativo al hacerlos enfrentar una y otra vez, situaciones en las cuales
podran dominarlas o adaptarse a ellas. Ademas, los juegos pueden ser de todo tipo: de mesa,
deportivos, etcétera. A través del juego los infantes buscan, exploran, prueban y descubren el
mundo por si mismos, siendo un instrumento eficaz para la educacion.

El juego infantil enriquece la imaginacién y la creatividad, ademas de estimular la observacién,
la atencidn, la concentracion y la memoria, entre otros beneficios.

19



GUIA DE ESTUDIO

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. El juego actividad esencial en el crecimiento y desarrollo de la niia, nifio y
como terapia ocupacional

El principal beneficio de la terapia ocupacional es dominar habilidades que ayudan a las nifias
y nifios a desarrollarse, recuperarse o mantener habilidades de |a vida cotidiana.

Existen beneficios concretos de la terapia ocupacional: aquellos en los que es sencillo medir el
progreso, como mejorar las habilidades de la nifia/o para lograr independencia para alimen-
tarse, bafiarse, vestirse y otras actividades de cuidado personal. Para una mejor comprension,
observemos el video “Juego y terapia ocupacional” (00:01 — 20:08 min.), posteriormente nos
organizamos en tres equipos de trabajo comunitario y realizamos las siguientes actividades,
para luego exponerlas:

e Equipo 1: Analisis critico de las teorias de los autores.
e Equipo 2: Caracteristicas del juego a través de una terapia ocupacional.

e Equipo 3: Cuales son las estrategias terapéuticas.

Concluida las exposiciones, llenamos la siguiente tabla con la definicidn correspondiente, basate
en el video que observaste anteriormente.

Reilly- continium juego tra-
bajo

Bundy — transicion entre el
nifio y su ambiente

Vigotsky — apropiacion de
su cultura

20
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Winicott — objetos y fend-
menos transicionales

Freud — forma de elaborar
sucesos que provocan an-
gustia

Finalmente concluimos el contenido llenando los siguientes espacios basandonos en las si-
guientes consignas:

e Caracteristicas del juego a través de una terapia ocupacional.

4 N

. )

e Estrategias terapéuticas para nifias y nifios que requieren de rehabilitacién.

a )

21



GUIA DE ESTUDIO

2. Caracteristicas del juego en los primeros afios de vida de 1 a 6 aios

El juego es una actividad que posee y diversas caracteristicas y que ejerce en la educacién una
funcién importante, pues a través del juego se adquieren roles que la nifia o el nifio asume de
forma particular.

Con el fin de ampliar y profundizar la comprension del tema en cuestion, recurramos a la lec-
tura (FAUTAPO, 2009) “Guia de metodologias participativas y juego educativo”, (Pag. 11 —15)
y en el siguiente espacio ejemplificamos las caracteristicas del juego.

Caracteristicas ludicas

Caracteristicas de no azar
y no castigo

Caracteristicas de tamafio
del material del juego

Caracteristicas de peso
del juego

Caracteristicas de tipo de
material del juego

22
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Caracteristicas y uso de

colores

Caracteristicas y uso de

dibujos

Caracteristicas y uso de

letras

Caracteristica y uso de

diagramacion

Caracteristicas y uso del

tamanio de las tarjetas
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“El aprendizaje
es experiencia,
todo lo demas

es informacion*
Albert Einstein.
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Es imprescindible que la maestra o maestro abra espacios de juegos para las nifias y nifios, de O\
manera que, a través de las actitudes, se pueda realizar orientaciones en los valores de convi-
vencia con sus pares, también se puede decir que a partir de los juegos se observa sus aptitudes
identificando lo que les gusta hacer y asi poder fortalecer su creatividad, tomando en cuenta .
su cultura, tradiciones y costumbres. i)k

-

i

<
»

Las nifias y niflos, con mas espacios de creacidn de sus propios juguetes, tendran la libertad ).
de desarrollar su creatividad en espacios de motivacién, y emocién de actitudes frente a sus § °g”
pares, de la misma manera se desarrollan la convivencia y el arte linglistico que tanto nos hace
falta como dirigirnos frente a nuestros compafieros, observaremos todos los juegos que reali-
zan sean de mucho respeto, es importante que las madres y padres de familia estén alertas a
sus actitudes de juegos que se generan y evitar aquellos que pueden ser perjudiciales, porque
tomemos en cuenta que son parte importante para el desarrollo de los valores.

sl

N
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CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. El juego a través de la historia

Segun Carter y Mamani (1989); gran parte del aprendizaje aymara, centrado principalmente
en valores, se realiza mediante juegos en la edad de la nifiez.

Los juegos que realizan las nifias y niflos son parte de la cultura, imitardn a las personas mayores,
son creadores de sus propios juegos.

A continuacién nos remitimos a leer los textos (Ministerio de Educacion, s.f.) “Psicologia de-
sarrollo humano y cambio Educativo“(Pag. 80 — 82) y (Del Rio, 2012), “Juego tradicional como
herramienta para el desarrollo de la interculturalidad en el ambito escolar” (Pag. 13 — 14),
seguidamente analizamos los puntos mas relevantes para nuestras actividades practicas en el
desarrollo integral de la nifia y nifo.

4 )

& J

2. Juegos tradicionales en diferentes culturas

Los juegos tradicionales son aquellos que tipicos de una regidn o pais, que se realizan sin la
ayuda o intervencion de juguetes tecnoldgicamente complicados, sdlo es necesario el empleo
de su propio cuerpo o de recursos que se pueden obtener facilmente de la naturaleza o contexto
(piedras, ramas, tierra, flores, etc.)

Profundizamos el contenido a partir de la lectura (Ministerio de Educacién, 2016) “Educacién
Inicial en Familia Comunitaria - Las artes y recreacion en el desarrollo integral y holistico de las
nifias y nifios” (Pag. 18 - 20) y respondemos las siguientes preguntas:

25
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¢Cuales son los aspectos que debemos considerar para trabajar el juego?

¢Cual es la importancia del juego de acuerdo a la lectura?

GUIA DE ESTUDIO
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Posteriormente desarrollamos los cuadros en base a las siguientes consignas:

Describa algunos juegos ludicos que ayudan al desarrollo de valores en nifias y nifios.

-

-

N

J

Anota variedad de actividades ludicas, las cuales puedas trabajar en un Plan de Desarrollo

Curricular.

-

~
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GUIA DE ESTUDIO

3. Los juguetes como produccion de la cultura

Las diversas expresiones del arte son una clara muestra del papel y relevancia de la cultura en
la vida material de los pueblos, tal es el caso del juguete popular por medio del cual podemos
apreciar su presencia al constituir parte de la tradicién familiar de quienes lo manufacturan. A
continuacién te invitamos a observar el video “Video documental - Juegos y juguetes de ayer
y hoy” (00:01 — 10:58 min.), luego realiza un ensayo de acuerdo a la siguiente estructura:

-

INTRODUCCION

~

DESARROLLO

ICONCLUSION

28
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Tema 3
Concepciones Tedricas del Juego

JUEGO m) propicia desarrollo cognitivo,
emocional v social ademas de gque
habilita a los nifios a regular vy
organizar su conducta.

Vigotsky : en el juego los nifios no actian a su
antojo puesto que obedecen
determinadas reglas de conducta. Asi
distinguen entre jugar a la mama y
jugar a la maestra debido a que los
gestos v el lenguaje son diferentes en

cada papel. °

La educacion siempre se ha manifestado o caracterizado por una ensefianza rigida, no se invo-
lucra a la maestra/o en los juegos de las nifias y nifios.

Para Vygotsky el juego es el desarrollo de la inteligencia, entonces como reflexién podemos
decir; que nosotros, en el aula, los tenemos a los estudiantes sentados y quietos de manera
gue los perjudicamos para su formacién integral.

Tenemos que utilizar los juegos como una dindmica de aprendizaje donde las nifias y nifos se
sientan a gusto de ir a la escuela y no lo contrario.

Los valores se aprende a través de las actitudes; en este caso, la familia, maestras/os, asi como
la sociedad.

29



GUIA DE ESTUDIO

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. El juego y su metodologia

Con el fin de ampliar y profundizar la comprension de la metodologia de ensefianza a través
del juego, nos remitimos al texto (UCAM, s.f.) “El juego infantil y su metodologia” (Pag. 5) y
realizamos las siguientes actividades:

e Escribimos las estrategias y técnicas que no estén escritos en el texto.
e Mapa conceptual, priorizando las actividades para un mejor aprendizaje

Estrategias y técnicas

(" )
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MAPA CONCEPTUAL
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CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

A continuacién comentamos sobre el video, y en equipos comunitarios de trabajo, hacemos
un analisis critico acerca de la manera en que desarrollamos la parte fonoldgica en las nifias
y nifios, copiamos las canciones para luego cantarla bailando con movimientos corporales y
faciales, sin olvidar que cuanto mas movimiento en la primera infancia, muchos mds beneficios

adquieren para su desarrollo.
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A continuacién nos remitimos a la lectura del sitio web (A.A., s.f.) “Teorias sobre el juego” (Pag.
1) y desarrollamos la siguiente tabla:

Teoria del exceso de energia.

Teoria del descanso o del
recreo.

Teoria del ejercicio prepa-
ratorio o de la anticipacién
funcional.

Teoria del juego como atavis-
mo o recapitulacién.

Finalmente realizamos una sintesis y una conclusién de la lectura realizada anteriormente:

SINTESIS CONSLUSION
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3. Teoria de la antropologia

A continuacién revisamos el documento (Lépez, 2007) “Teoria antropoldgicas” (Pag., 1 — 12),
luego nos organizamos en equipos comunitarios de trabajo, segun los subtitulos, en este caso
son siete, y para una mejor comprensién todas y todos leemos la parte introductoria y conclu-
sién, cuyo contenido nos ayudara a comprender los aspectos fisicos y el comportamiento social
y cultural de la comunidad humana.

Luego socializamos en plenaria los diferentes contenidos, concretizando en un resumen;
reflexionamos a partir de nuestro rubro de trabajo la importancia de entender la diversidad
cultural en los ambientes educativos.

Las actividades que se desarrollaran son las siguientes:

Realizar una sintesis final de todo lo leido, argumentando con nuestras opiniones per-
sonales.

¢Qué estrategias y reglas, al interior de un trabajo comunitario, implementamos para
una participacion activa en las nifas y nifios sin discriminacion?

Sintesis reflexiva del texto teoria antropoldgica.

s
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tarios.
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Clasificacicn de los juegos
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En los diferentes juegos, la maestra o maestro, intervendra para que sientan que lo que hacen
son de interés, de esa manera sean motivados.

Los juegos dirigidos seran parte de su aprendizaje, busquemos espacios, donde puedan realizar
juegos innatos como ser correr, gritar, saltar etc. Ya basta de decir quieto y no te muevas, es el
peor error que cometemos como maestra/os, si queremos que tengan un mejor aprendizaje,
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qué mejor jugando.

Los padres y madres de familia deben tomar en cuenta que los juegos seran realizado en espacio
amplios, donde las y los nifios puedan desarrollar |a parte fisica, correr, saltar, gritar y relacionarse
con sus pares, de lo contrario estuviéramos promoviendo al sedentarismo, que es la causa de
nuestra inseguridad, nunca se tomd en cuenta que los juegos son la base fundamental para el
desarrollo de laindependencia personal y estar seguro de uno mismo con actitudes de madurez.

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. Segun la dimension social

El juego es una actividad vital, con gran implicacién en el desarrollo emocional y de gran im-
portancia en el proceso de socializacién, ya que, facilita y amplia el encuentro con los otros
y con el entorno, ayuda a la nifia/o a conocerse a si mismo y a las personas que le rodean,
especialmente importante durante la infancia, pues es en esta etapa es cuando se desarrollan
las capacidades fisicas y mentales contribuyentes en gran medida a adquirir y consolidar de
una manera creativa patrones de comportamiento, relacién y socializacién, pues a partir del
contacto con otras nifia/os, la nifia/o aprende a relacionarse con los demas, resolviendo los
problemas que se le presentan y refuerzan ademads la capacidad de ponerse en el lugar del otro.
Los juegos simbdlicos, de reglas y cooperativos tienen cualidades que los hacen importantes
en el proceso de socializacion infantil.

Los juegos simbdlicos: fundamentales para comprender y asimilar el entorno que los rodea,
ademas estimulan la cooperacién y comunicacion con iguales, el desarrollo moral. Asimismo
facilita el autoconocimiento y ayudando en los procesos de adaptacién socio-emocional.

Los juegos de reglas: fundamentales como elementos socializadores, puesto que ensefian al
niflo a ganar y a perder, a respetar turnos y normas, y a considerar las opiniones y acciones de
los compafieros de juego y también facilitan el ejercicio de la responsabilidad, el control de la
agresividad y son aprendizajes de estrategias de la interaccién social.

Los juegos cooperativos: promueven la comunicacién, mejoran la aceptacién de uno mismo y de
los demas, incrementan conductas de cooperar, ayudar y compartir, disminuyen las conductas
agresivas y negativas, entre otros aspectos.

Con el objetivo de obtener mejores resultados con relacién a la comprension de como convivi-
mos en sociedad, practicando el respeto mutuo entre paresy todas las personas que lo rodean
identificamos algunas caracteristicas del buen vivir en el texto y argumentamos algunas desde
nuestra experiencia.

La parte actitudinal es vital en la convivencia en sociedad, de tal modo que en este acapite
también los identificaremos y escribiremos algunos juegos que se realizan para el desarrollo
del respeto mutuo entre pares.
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Caracteristica para una buena convivencia en nuestra aula.
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Sugerimos algunos juegos que ayudara a desarrollar los valores en las nifias/os.
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GUIA DE ESTUDIO

Nos organizamos en grupos comunitarios, realizamos un analisis critico a los diferentes juegos
comunes que realizan las nifias y nifios, en grupos grandes y pequefios, luego lo socializaremos
en plenaria. En el siguiente cuadro, identifiquemos diez ventajas y desventajas de nimero de
personas que juegan.

e Jugadores en mayor cantidad.

Ventajas Desventajas

e Jugadores en menor cantidad de personas.

Ventajas Desventajas
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CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

3. Contexto y materiales que se van a utilizar

Cada uno tomemos conciencia del dia a dia de nuestra labor, el contacto directo con las nifas
y nifios, éestamos aportando en su desarrollo integral o los perjudicamos?

A continuacidn nos remitimos al texto (Secretaria de Estado de Educacion, 2009) ¢Cémo
elaborar materiales didacticos con recursos del medio en educacidn inicial? (Pag. 11 -81) y
respondemos a las siguientes interrogantes:

éPor qué es necesario apoyar el desarrollo de la practica pedagdgica con diversidad de recursos
y materiales?

4 )

43



-

GUIA DE ESTUDIO

¢Cuales son las posibilidades que les brindamos en su desarrollo integral a las nifias y nifos?
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CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

Para obtener mejores resultados en la construccién de materiales para juegos, nos remitimos al
texto (FAUTAPO, 2009) “Guia de metodologias participativas juegos educativa”. (Pag. 18 —41).
Con la ayuda del texto mencionado, nos llevamos tarea para la casa y realizamos materiales
divertidos con materiales en desuso, en forma individual para laimplementacién pedagdgica,
las exponemos al dia siguiente.

Fotos para llevarnos de ayuda memoria, y asi podremos implementar en nuestras aulas.
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Orientaciones para la Sesion de
Concrecion

Autoformacion para profundizar las lecturas complementarias:

Este momento es fundamental en la estrategia formativa, ya que se constituye clave para el
involucramiento de las y los maestras, estudiantes y comunidad en el proceso de reflexion
durante el tiempo en el que se desarrolla la practica educativa, aplicando los conocimientos
abordados en el desarrollo pedagdgico de la unidad de formacidn sobre la base del trabajo
articulado con el Plan de Desarrollo Curricular.

Trabajo con las y los estudiantes para articular con el desarrollo curricular y Relacionarse e
involucrase con el contexto:

El elemento principal para un desarrollo integral de la nifia o nifo es el juego; por ello, a partir
de sus expectativas e intereses, crearemos espacios de diversidn pedagdgica, para un mejor
desarrollo de las actividades de concrecion planteamos los siguientes puntos orientadores. No
olvidemos que en los diferentes juegos tener presente el desarrollo de la convivencia entre
pares, el didlogo y la escucha que son parte de nuestra debilidad.

e Enlos siguientes espacios escribe todas las experiencias vividas, que cree ser adecuada
para el desarrollo integral de la nifa o nifio.

e Implementamos un plan de desarrollo curricular, donde esté inmerso como punto im-
portante los juegos (aprendemos jugando).

e Paraimplementar los valores comunitarios respeto, solidaridad y reciprocidad, incluimos
desde nuestra experiencia, juegos que nos servird en los procesos pedagogicos.

e En la poblacién de la primera infancia que se encuentra bajo nuestra responsabilidad
con relacion a su formacion integral y holistica, encontraremos una diversidad en cuanto
a sus potencialidades, destrezas, habilidades de la misma manera identificaremos las
debilidades, intereses; es decir, debemos responder a sus demandas de una manera
creativa, con juegos donde tengan la mayor participacidn activa, tomaremos en cuenta
las actividades recreativas como un hilo conductor para el desarrollo éptimo de las nifa
y nifios.
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CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

¢Cual fue el impacto que tuvo la actividad de concrecion con relacién a la comunidad y al PSP
la Unidad Educativa?

49



GUIA DE ESTUDIO

<=

e

<
2
<

e

»

5P

>4

<

>

<

g

50



¥\

P
»

84

»
>

¥\

»
»

R 4

»
»

¥\

»
»

R 4

»
>

¥\

»
»

A 4

CRECIMIENTO Y DESARROLLO INTEGRAL CON VALORES SOCIOCOMUNITARIOS IV

e

¢Cual fue el impacto que tuvo la actividad de concrecidn en tus estudiantes, las madres, padres
familia, la unidad educativa y la comunidad?

~
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Elabora una sintesis de la importancia que tuvo la Unidad de Formacién para tu desempeﬁo\
como maestra o maestro de Educacion Inicial en Familia Comunitaria, para tus estudiantes, unidad
educativa y comunidad.
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Orientaciones para la Sesion de
Socializacion

Todo este proceso de formacion planteado en la presente Guia de Estudio, a través de diferentes
actividades formativas, debe tener como resultado la apropiacién de los contenidos abordados.

La tutora o tutor a cargo deberad realizar la evaluacién correspondiente a la Unidad de Forma-
cion “Curriculo y Gestion Educativa Comunitaria II”, de acuerdo a los siguientes parametros:

Evaluacion de Evidencias

La o el tutor a cargo debe hacer la revisidon de toda la evidencia de la realizacidn de las
actividades desarrolladas a partir de la bibliografia propuesta en la Guia de Estudio y
otras que hubiesen sido sugeridas.

También estan las evidencias de la concrecién, como ser: actas videos, fotografias, cua-
dernos de campo, Plan de Desarrollo Curricular, etc.

Evaluacion de la socializacion de la concrecion

Se debe socializar como y a partir de qué se hizo la articulacidén de los contenidos con
la Malla Curricular, el Plan de Desarrollo Curricular y el Proyecto Sociocomunitario de
la unidad educativa.

El uso de los materiales y su adecuacion a los contenidos.
La aceptacioén e involucramiento de la comunidad en el trabajo realizado.
El o los productos tangibles e intangibles, que se originaron a partir de la concrecién.

Conclusiones.

Evaluacion Objetiva:

56

Serd un evaluacion individual, en donde la o el participante debe tomar en cuenta todo
lo relacionado con:

Realidad Educativa Plurinacional

Sistema Educativo Plurinacional y las Politicas Sectoriales para Nifas, Nifios Menores
de Seis Anos

Programas y/o proyectos de atencidn integral a nifias y nifos menores de seis afios en
familia comunitaria no escolarizada
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