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Presentacion

El proceso de Nivelacidén Académica constituye una opcidn formativa dirigida a maestras y
maestros sin pertinencia académica y segmentos de docentes que no han podido concluir dis-
tintos procesos formativos en el marco del PROFOCOM-SEP. EL mismo ha sido disefiado desde
una visién integral como respuesta a la complejidad y las necesidades de la transformacién del
Sistema Educativo Plurinacional.

Esta opcion formativa desarrollada bajo la estructura de las Escuelas Superiores de Formacion
de Maestras/os autorizados, constituye una de las realizaciones concretas de las politicas
de formacién docente, articuladas a la implementacién y concrecién del Modelo Educativo
Sociocomunitario Productivo (MESCP), para incidir en la calidad de los procesos y resultados
educativos en el marco de la Revolucién Educativa con ‘Revolucion Docente’ en el horizonte
de la Agenda Patridtica 2025.

En tal sentido, el proceso de Nivelacion Académica contempla el desarrollo de Unidades de
Formacidn especializadas, de acuerdo a la Malla Curricular concordante con las necesidades
formativas de los diferentes segmentos de participantes que orientan la apropiacién de los
contenidos, enriquecen la practica educativa y coadyuvan al mejoramiento del desempefio
docente en la UE/CEA/CEE.

Para apoyar este proceso se ha previsto el trabajo a partir de Guias de Estudio, Dossier Digital y
otros recursos, los cuales son materiales de referencia basica para el desarrollo de las Unidades
de Formacion.

Las Guias de Estudio comprenden las orientaciones necesarias para las sesiones presenciales,
de concrecion y de socializacidén. En funcion a estas orientaciones, cada tutora o tutor debe
enriquecer, regionalizar y contextualizar los contenidos y las actividades propuestas de acuerdo
a su experiencia y a las necesidades especificas de las y los participantes.

Por todo lo sefalado se espera que este material sea de apoyo efectivo para un adecuado pro-
ceso formativo, tomando en cuenta los diferentes contextos de trabajo y los lineamientos de
la transformacién educativa en el Estado Plurinacional de Bolivia.

Roberto Ivan Aguilar Gomez
MINISTRO DE EDUCACION



Estrategia Formativa

El proceso formativo del Programa de Nivelacién Académica se desarrolla a través de la moda-
lidad semipresencial segln calendario establecido para cada regidn o contexto, sin interrupcion
de las labores educativas en las UE/CEA/CEEs.

Este proceso formativo, toma en cuenta la formacion, practica educativay expectativas de lasy
los participantes del programa, es decir, maestras y maestros del Sistema Educativo Plurinacio-
nal que no concluyeron diversos procesos formativos en el marco del PROFOCOM-SEP y PPMI.

Las Unidades de Formacion se desarrollardn a partir de sesiones presenciales en periodos
intensivos de descanso pedagdgico, actividades de concrecidn que la y el participante deberd
trabajar en su prdctica educativa y sesiones presenciales de evaluacién en horarios alternos
durante el descanso pedagdgico. La carga horaria por Unidad de Formacién comprende:

SESIONES CONCRECION SESION PRESENCIAL
PRESENCIALES EDUCATIVA DE EVALUACION
24 Hrs. 50 Hrs. 6 Hrs. 80 Hrs. X UF

FORMACION EN LA PRACTICA

Estos tres momentos consisten en:

ler. MOMENTO (SESIONES PRESENCIALES). Parte de la experiencia cotidiana de las y los par-
ticipantes, desde un proceso de reflexién de su practica educativa.

A partir del proceso de reflexién de la practica de la y el participante, la tutora o el tutor pro-
mueve el didlogo con otros autores/teorias. Desde este didlogo de la y el participante retroa-
limenta sus conocimientos, reflexiona y realiza un andlisis comparativo para generar nuevos
conocimientos desde su realidad.
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METODOS NUMERICOS

2do. MOMENTO (CONCRECION EDUCATIVA). Durante el periodo de concrecién de lay el
participante debera poner en practica con sus estudiantes o en su comunidad educativa lo
trabajado (contenidos) durante las Sesiones Presenciales. Asimismo, en este periodo de lay el
participante deberd desarrollar procesos de autoformacién a partir de las orientaciones de la
tutora o el tutor, de la Guia de Estudio y del Dossier Digital de la Unidad de Formacion.

3er. MOMENTO (SESION PRESENCIAL DE EVALUACION). Se trabaja a partir de la socializacién
de la experiencia vivida de la y el participante (con documentacién de respaldo); desde esta
presentacién de la tutora o el tutor deberd enriquecer y complementar los vacio y posterior-
mente avaluar de forma integral la Unidad de Formacion.



Objetivo Holistico de la
Unidad de Formacidn

Una vez concluida la sesion presencial (24 horas académicas), la y el participante debera cons-
truir el objetivo holistico de la presente Unidad de Formacion, tomando en cuenta las cuatro
dimensiones.

10



Orientaciones para la Sesion s
. 2K
Presencial .

iBienvenida/o!

Estimada/o tutor y participante, en la presente guia se desarrollardn diferentes contenidos
planteados a partir de diversas actividades de caracter tedrico/practico, las cuales permitiran
alcanzar el objetivo de la Unidad de Formacion.

Lasy los participantes, considerando que la presente Unidad de Formacion “Métodos Numéricos”,
es de caracter formativo y evaluable, trabajaran en las diferentes actividades tedricas/practicas
programadas para el desarrollo de las unidades tematicas.

Alinicio encontraran una actividad titulada “Partiendo desde la Experiencia”, cuyo objetivo es que
las y los participantes exterioricen sus saberes y conocimientos a partir de la experimentacién
y realidad socioeducativa.

Durante el proceso de desarrollo de la guia, es importante remitirse constantemente, desde el
principio hasta el final, al material bibliografico (Dossier digital) que se les ha proporcionado,
puesto que este ayudara a tener una visiéon mas amplia y clara de lo que se trabajara.

Durante las sesiones presenciales debe tomarse en cuenta dos aspectos:

1. La organizacion del Aula: para iniciar con el desarrollo del proceso formativo es
fundamental considerar la organizacion del ambiente, de manera que sea un espacio propicio
y adecuado para el avance de las actividades planteadas.

También es importante tomar considerar el tipo de actividad o actividades que se realizaran
durante la sesion, por ejemplo, conformacion de equipos, organizar a los participantes en
semicirculo, etc., tomando en cuenta los lugares que serdn objeto de investigacion.

2. Las actividades formativas, considerando la profundizacion a partir del didlogo con los
autores y el apoyo bibliografico: Las actividades correspondientes a la Unidad de Formacion
“Métodos Numéricos”, se desarrollard de acuerdo a las consignas que se plantean en cada
contenido, siendo estas de cardcter practico, apoyandose en las teorias de diferentes autores
de libros, articulos o videos.

11
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Materiales €ducativos

Los materiales educativos deben proporcionar fuentes atractivas, creativas e innovadoras, que permi-
tan fortalecer y asimilar el conocimiento, de manera que a partir de la motivaciéon se mantenga una
mente abierta a nuevos conocimientos.

A continuacidn, te presentamos los materiales/recursos que se utilizaran durante todo el desarrollo
de la presente Guia de Estudio.

Descripcion del Material/recurso educativo Produccion de conocimientos

Permite observar y reconocer los componentes y

Computadoras
P elementos de un computador.

Orienta la interpretacién de diferentes documen-
tos bibliograficos, ayuda en la comprensién y ana-
lisis de los contenidos, lo que permite fortalecer
y consolidar los conocimientos previos y nuevos.

Libros, articulos y paginas web.

Mejora la capacidad de sintesis de los conocimien-
Cuaderno de notas y apuntes. tos que se adquiere durante el desarrollo de las
actividades.

Permite aclarar dudas sobre algunas definiciones

Audiovisuales T
gue plantean los textos bibliograficos.

13



Partiendo desde Nuestra €xperiencia y @
el Contacto con la Realidad.

Los Métodos Numeéricos se consideran como estrategias de busqueda de soluciones con valores
aproximados. Estos métodos requieren del manejo de un lenguaje determinado para realizar
diversos procesos, tal es el caso de la programacion estructurada, que permite traducir estos
métodos a un lenguaje especial tal es el caso de la programacién en Pascal.

Antes de introducirnos en el desarrollo mismo de esta Unidad de Formacion realicemos las
siguientes actividades:

Relata todas las experiencias que tuviste en cuanto al uso de la computadora:

4 )

. J

¢A qué se conoce como informatica?

4 )

14
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¢Qué partes o elementos de la computadora conoces?

Encontrar el valor de y= (x*2+6)/x ;six=3

Encontrar los valores de y= x"3+x-1;six1=0 yx2 =-2

Observando las siguientes imagenes determina qué tipo de ecuacidn es:

¥ ¥ &
F ¥ oA
Y= 2u+3 y=x? y=xt
/3 {x =0)
T U > 0 * 1 i
x = 1
Y 4 ¥ + ¥ oa

¥ =cosx

V=3 H?‘#{ / /_
) ARADSE

et
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Tema 1
Introduccién a la Informatica

La tecnologia es solo una herramienta. En términos ¢ | L
de consequir que los niios que trabajan juntos y
motivarlos, el profesor es el mas importante.

-Bill Gates A /'L’ 1‘

L= 3 -
¢Cual es el mensaje de la frase de Gates? ¢Por qué nos dice la tecnologia es sélo una herra-
mienta?

La informatica se aplica en todo ambito de la vida, por ejemplo en educacidn, sirve como ins-
trumento de aplicacién en las diferentes unidades de formacién, para lograr un aprendizaje
eficaz al alcance de la modernidad, por lo que para las y los maestros les es de gran utilidad
para adentrarse en el mundo de las Tic’s, y generar en sus estudiantes curiosidad en el uso y
manejo de las Tic’s.

La informatica, ayuda al ser humano con la tarea de potenciar las capacidades de comunicacion,
pensamiento légico y memoria. Como se menciona anteriormente, es aplicada en varias areas
de la actividad social y no sélo asi en educacién, sino también en aplicaciones multimedia, arte,
ciencia, diseflo computarizado, juegos digitales, investigacion, transporte publico, comunicacio-
nes, control y programacion de robots y maquinas en las fabricas, consulta y almacenamiento
de informacidn, etc.

17
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Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

.
>

1. Conceptos basicos

-

Antes de introducirnos en el mundo de la informatica es necesario conocer o recordar algunas W)
... , . . . . AN
definiciones bdsicas necesarias para continuar con el desarrollo de los contenidos del presente )
[}
tema. IR\
A
00 )0 AVA
. .. . . . . . . ! n‘a ] A
A partir de nuestros conocimientos y experiencia propia, respondemos las siguientes cuestio- Y
]
nantes: W

¢Qué es un computador?

-

¢Qué es un programa de computadora?

»
>

Eggi

)
y n°u [}
@n,%%@ v'
. . . . %0°°°.9 AAAAAA
Leemos y analizamos el texto (CSI, s.f.) “Introduccidn a la Informatica” (Pag. 1), a partir de la N\
. . .o s . . . . . 0 .7 '
lectura explica, argumenta, ejemplifica y amplia las definiciones de lo se indica a continuacién: i W
@%‘a%[J
08 )
! n°e [}
@°'°e%0
0 )
¢ n°° [}
AV 3
ORDENADOR 1) XX
1
@»:g AL
o)
/i

-

(NN
i ?
)
Q]
PROGRAMA O™
W o
v/ AY/A
w0y “AVA
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i °uo@
0
OV
08 )
[} g°
)
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@0 'u@
. )0
SISTEMA INFORMATICO VW
0
N
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18 5
)

-



METODOS NUMERICOS

2

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

SALIDA

PROCESO

19

ENTRADA

A partir de la siguiente imagen y de la lectura anterior explica la definicién de Hardware y

Software
$
LY i
pm i =
"’%

=T =T =T =T =T =T =T =T o =T =T =T =T =T =T =T
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Al
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2. Estructura fisica del computador NN
y n'u [}
(e
Analizamos la estructura interna el computador a partir de la lectura del texto (A.A., s.f.) “In- ego ':.0
troduccion a la Informética” (11 - 16). < 980 g
H\Y
08 )
) n'u [}
En la siguiente imagen, indica y nombra con flechas todos los componentes y/o dispositivos I\ i
de un computador: &

»
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e
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)
0:0 :t
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Con ayuda de la lectura anterior respondemos las siguientes preguntas: ) O\
/4 )
Qs
s .z e o U
a) ¢Cudl es la funcion que cumplen los periféricos de entrada/salida? 0 o\
B4y
v
. . . . . . N
b) ¢Cuantos tipos de conexiones existe y cudl es la funcién que cumple cada uno ego ';. I,
0
de ellos? v g XX
@ n'u 0 AAAA
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METODOS NUMERICOS

3. Soporte légico de los ordenadores

El componente légico o soporte l6gico (Software) de una computadora esta comprendida por el
conjunto de los componentes légicos necesarios para hacer posible la realizacidn de una tarea
especifica, estos componentes ldgicos incluyen, entre otras, aplicaciones informaticas tales
como procesador de textos, que permite al usuario realizar todas las tareas que corresponden
a edicion de textos; Software de sistema, tal como un sistema operativo, el que, basicamente,
permite al resto de los programas funcionar adecuadamente, facilitando la interaccién con los
componentes fisicos y el resto de las aplicaciones de la computadora.

Para ampliar y/o reforzar nuestros conocimientos sobre el Software de una computadora,
analicemos el texto (A.A., s.f.) “Introduccién a la Informatica” (Pag. 16 - 17) y en el siguiente

espacio explicamos:

a) ¢éEn qué consiste un software?

4 )

b) ¢Qué son los softwares de sistemas, programacién y aplicacion?

4 )

. _/

c) éQué tipo de funcion desempenia el Software de sistemas y cuales son sus componentes?

4 )

21
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A partir de tus propios conocimientos y/o experiencias, menciona diferentes softwares de

computadora y explica cudl es la funcidon que cumplen las mismas:

GUIA DE ESTUDIO
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Tema 2

Conceptos Fundamentales de Algoritmos y
Programas

Los algoritmos se aplican para resumir y dar funciones a programas de computadora que utiliza-
mos o podemos utilizar en el diario vivir, la programacién en las actividades cotidianas resolveria
problemas y facilitaria el uso de la tecnologia de mejores formas y mucho mas sencillas, donde
la toma de decisiones se ve ya influenciada y orientada a la sociedad donde la maquina por si
sola no sirve, pero al nosotros usarla complementamos nuestras capacidades ya que hacemos
uso de la tecnologia como una herramienta que ayude al progreso y facilidad en el desarrollo
de la vida cotidiana desde el ambito del trabajo y el colegio.

A la maestra y al maestro les sirve para iniciarse en la programacion y creacién de Algoritmos
gue pueden ser Utiles en el proceso de formacidn de otros temas.

23
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Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico
1. Definicidn

Ampliaremos nuestros conocimientos sobre la definicion de un Algoritmo mediante la lectura
del texto (Lépez, 2009) “Algoritmos y programacion, guia para docentes” (Pag. 21 - 22).

A partir de la lectura realice las siguientes actividades:

- Definir qué es Algoritmo y en qué consiste.

4 )

\_ J

- Elaborar el Algoritmo de:

Lavar la ropa:

4 )

\ J

Freir un huevo:

4 )
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METODOS NUMERICOS

Cambiar la llanta de un automovil:

<>

g

S
<

Escribir una carta:

Realizar una division:

=T o =T =T =T =T

- En la lectura se dice que un Algoritmo debe ser realizable, comprensible y preciso. ¢ Por qué?

Explique con sus propias palabras

25
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METODOS NUMERICOS

3. Elementos basicos de programacion

- ELEMENTOS BASICOS DE UN PROGRAMA

I :

Palabras reservadas

Identificadores
Caracteres especiales

Elementos de | 220 - es

Sintaxis: Variables |
Expresiones

Instrucciones

Bucles
Contadores

* Acumuladores
Elementos de Interruptores
Programacion: - Estructuras:
* Secuenciales
* Selectivas
* Repetitivas

La programacidn consiste en el proceso a través del cual un programa o aplicacién informatica
es desarrollado. Se conoce como programacién en ciencias de la computacién a los pasos que
se utilizan para crear el codigo fuente de un programa informatico.

De acuerdo con estos pasos, el cddigo se escribe, se prueba y se perfecciona.

Conozcamos mas sobre los elementos de programacién observando el video: “ELEMENTOS
BASICOS DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION” (00:01 — 01:04 min.). En el siguiente es-
pacio explica y ejemplifica los elementos que se muestran en el video considerando lo que se
indica en la imagen anterior:

4 )

27
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4. Estructura general de un programa Lu At
y n'u [}
0
Conozcamos sobre la estructura general de un programa, analizando los sitios web: (EcuRed, 0:0 ’:.0
2017) “Estructura general de un programa” (Pag. 1 - 4)y (Gutierrez, 2016) “1.5 Estructura general ':' egu
de un programa” (Pag. 1), a partir de ello, en el siguiente espacio elabora un mapa sinéptico ego 'Z~o
“ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA”, @':, i
0 )
y n‘u [}
',' [X] vVvav
( \ @gg ":.: A
9"'u %0
0@0 )

-

QN

0
020 :t

4
(OO
INOND ()4
00 ) AY/A
0/4) AVA
v/ AA
QU

i\

E@j

()

i)

@',09
Y 090 v\
N )/ \\ 4

08 )0 AVWA
/4 AVA
8 A
VN

08 )

/40
v/

o

OV

08 )

/4
v/

i

N

0 )
b4
v/

G
)

) R "v
TR\
A AA
[N

0@0 0
/0

-

N AA
06 )
[} '00
o
'\
NG
08 )
[} "0
)
Q!
N\
NG
08 )0
[} '00
)
“Q
N
08 ) "
@n°°@ Vv \d
\ ) ni AWA
0\g AVA
AN AA
08 )
[} .°@
0
QM
28 AN
(K] 0

-



Tema 3
Introduccién a la Programacién €structurada

EEEITesNEdiciisesrchiRuniiCompilefDebug iToo s i Option= i Window SHe 1 piiis

CABECERA

PROGE

La programacidn estructurada es muy aplicada en robética, creacidn de programas de computa-
doras, emuladores de juegos, software, y todo aquello que tenga que se integre con la tecnologia.

A la o el maestro le sirve para profundizar sus conocimientos y adentrarse en el mundo de la

programacion estructurada, la cual es muy importante hoy en dia por hecho de vivir en un
mundo tecnoldgico.

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. Origen de la programacion estructurada
Es importante conocer un poco acerca del origen o historia de la programacion estructurada,

para lo cual nos remitimos a la lectura del sitio web: (Oscar, 2011) “Programacion Estructurada”
(Pag.1-2).
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GUIA DE ESTUDIO

A continuacion, analiza la siguiente cita textual:
“Con la programacion estructurada, elaborar programas de computadora sigue siendo una
labor que demanda esfuerzo, creatividad, habilidad y cuidado. Sin embargo, con este nuevo
estilo podemos obtener las siguientes ventajas:
1. Los programas son mds fdciles de entender, un programa estructurado puede ser leido en
secuencia, de arriba hacia abajo, sin necesidad de estar saltando de un sitio a otro en la ldgica,
lo cual es tipico de otros estilos de programacion.
2. Se logra una reduccidn del esfuerzo en las pruebas, el sequimiento de las fallas o depuracion
(debugging) se facilita debido a la I6gica mds visible, de tal forma que los errores se pueden
detectar y corregir mds fdcilmente.
3. Se crean programas mds sencillos y mds rdapidos.
(sites.upiicsa.ipn)
A partir de todo lo anterior (sitio web y cita textual), responde a las siguientes preguntas:

- ¢Qué entendemos por programacién estructurada?

- ¢Por qué sera importante hoy en dia la programacion estructurada?

- A parte de las ventajas ya mencionadas ¢ Qué otras ventajas tiene la programacién es-
tructurada?
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METODOS NUMERICOS

2. Caracteristicas de la programacion estructurada
Caracteristicas de la programacion estructurada

“1. La estructura secuencial: estd definida por el flujo de control automdtico de un programa
de manera natural, a menos que otra cosa se indique, la computadora ejecuta las lineas de
cddigo en el orden en que fueron escritas el control del programa fluye de la linea anterior a
la linea siguiente.

2. Las estructuras de seleccion: se basan en una declaracion condicional si es verdadera, ciertas
lineas de cddigo son ejecutadas si tal declaracion es falsa, esas lineas no serdn ejecutadas las
dos estructuras de seleccion mds comunes son: si-entonces (if-then) y si-entonces-de lo contrario
(if-then-else).

3. Las estructuras de repeticion (o de ciclos): su construccion también hace uso de declaracio-
nes condicionales si la condicion evaluada es verdadera, un bloque de una o mds instrucciones
se repetird, hasta que la condicion sea falsa la computadora prueba la condicion una primera
vez, si es verdadera, ejecuta el bloque de comandos. Entonces, finalizada la primera repeticion,
comprueba de nuevo la condicion y si es verdadera se repite el bloque nuevamente, y asi su-
cesivamente hasta que la condicion sea falsa ya que este funcionamiento es ciclico, cada una
de estas repeticiones es llamada también ciclo tres estructuras de este tipo son: repita para
(for-next), repita mientras (while) y repita hasta (do-while).”

Obtenido de: http://progrestruc2.bligoo.com.mx/
Complementamos y ampliamos nuestros conocimientos con la explicacion que nos trae el video:
“Programacion Estructurada” (00:01 — 06:05 min.), y en los siguientes espacios graficamos los

diagramas de los tres tipos de estructuras sefialando sus caracteristicas:

SECUENCIAL:

4 )
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¢Cual es la caracteristica de la seleccion simple y cual de la doble?

REPETITIVA (ITERATIVA):

Ahora respondamos a las siguientes preguntas:

GUIA DE ESTUDIO
SELECTIVA:
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METODOS NUMERICOS

- ¢Cudl es la caracteristica de: lazo “mientras” (while), ciclo “hacer desde hasta”, bucle for”?

-~

.

~

3. Inconvenientes de la programacion estructurada
Veamos cual o cuales son los inconvenientes de la programacion estructurada:

“El principal inconveniente de este paradigma de programacion
es que se obtiene un unico bloque de programa, que cuando se
hace demasiado grande puede resultar problemdtico su manejo;
esto se resuelve empleando la programacion modular, definien-
do mddulos interdependientes programados y compilados por
separado.

Un método un poco mds sofisticado es la programacion por ca-
pas, en la que los mddulos tienen una estructura jerdrquica en
la que se pueden definir funciones dentro de funciones o de pro-
cedimientos.”

(Urbina, 2010)
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GUIA DE ESTUDIO

Como anteriormente habiamos analizado las ventajas de este tipo de programacién, ahora
podremos completar el siguiente cuadro comparativo:

PROGRAMACION ESTRUCTURADA

VENTAIJAS DESVENTAJAS

4. Estructura de un programa en Turbo Pascal

El lenguaje de programacién Pascal fue desarrollado por el profesor suizo Niklaus Wirth entre
los afios 1968 y 1969 y publicado en 1970. Su objetivo era netamente académico, hasta que
su alcance se extendio.

Pascal es un lenguaje de alto nivel y de caracteristicas generales, lo cual quiere decir que se
puede utilizar para cualquier tipo de propdsito. El lenguaje de programacion en Pascal se con-
sidera un lenguaje estructurado, sencillo y practico para todos aquellos usuarios que se inician
en el mundo de la programacién, ya que fue creado como lo dijimos anteriormente, con fines
de aprendizaje.

Al ser Pascal un lenguaje estructurado, sirve de base para cualquier otro lenguaje de alto nivel,

por estas caracteristicas es utilizado en las universidades e institutos de educacién para inicia-
lizar a los futuros ingenieros en sistemas o informatica.
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METODOS NUMERICOS

Para el lenguaje de programacion Pascal se cred un software denominado “Turbo Pascal” es un
sistema que incluye un compilador y un entorno de desarrollo integrado (IDE) para el lenguaje

de programacién Pascal, desarrollado por Borland y liderado por Philippe Kahn.

A partir del analisis de los textos (Cuiias, s. f.) “Apuntes N2 2: Introduccién a Turbo Pascal” (Pag.
1-8) (A.A.,2009) “Programacion en Pascal” (Pag. 1 - 10), podremos conocer las caracteristicas

del lenguaje en Turbo Pascal.

Ahora, considerando los ejemplos del texto (A., s.f.) “EJERCICIOS RESUELTOS DE PASCAL” (Pag.

1-7), propone 3 ejemplos y plasmalos en los siguientes espacios:

-~

~
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Tema 4
Introduccidon a Métodos Numéricos

Los métodos numéricos son técnicas mediante las cuales es posible formular problemas de tal
forma que sean resueltos con operaciones aritméticas. Si bien existen muchos tipos de métodos,
todos comparten la caracteristica de llevar a cabo un buen nimero de cdlculos aritméticos y
emitir soluciones aproximadas.

Ala o el maestro este tema le permitird conocer nuevas técnicas mediante las cuales es posible
formular problemas de tal forma que sean resueltos con operaciones aritméticas. Se aplica en

todas aquellas ciencias en donde se necesiten calculo de aproximaciones, como ingenieria,
disefio, biotecnologia, agricultura, simulacion.

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. Nameros binarios
A partir de nuestros propios conocimientos respondamos:

¢Qué es el Sistema Binario? ¢Por qué se denomina “Binario”?

4 )
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GUIA DE ESTUDIO

Ahora analicemos el sitio web: (Garcia, 2017) “Asi funciona el sistema numérico binario” (Pag.
1 - 6). Luego, en el siguiente espacio explica y ejemplifica la importancia que tiene el sistema
binario dentro de la programacién y la tecnologia. egg
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METODOS NUMERICOS

2. Introduccion a métodos numéricos y errores de calculo

En este apartado estudiaremos la definicién de método numérico y los tipos de errores que

existen en el cdlculo.

Iniciamos con el andlisis de la lectura del texto de (Ledezma, 2011) “Métodos Numéricos: Unidad
1. Teoria de Errores” (Pag. 2 - 5) (Seminario, s.f.) “Métodos Numéricos para Ingenieria” (Pag. 3 - 6).

Ahora, considerando ambas lecturas elabore una sintesis de las definiciones y férmulas que se

exponen en ambos textos:

s

~
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Tema 5

Resolucion de Ecuaciones no Lineales

Se aplica en todas las ingenierias, como sistemas, civil, industrial, y también se aplican en la
resolucion de problemas de la vida en donde intervienen mas de una variable, por lo que a
la o el maestro le sirve para mejorar y profundizar métodos de resolucion de ecuaciones no
lineales, para innovar en el aula nuevas estrategias de resolucién.

Profundizacion a partir del didlogo con los autores y el apoyo bibliografico

1. Método de la biseccion

Asimilamos las definiciones y ejemplos del Método de Biseccién analizando el libro (Angarita,
2013) “Apuntes de Analisis Numérico” (Pag. 17 - 20).



¥\

»
»

8 4

»
>

¥\

»
>

R 4

»
>

¥\

»
»

R 4

»
>

¥\

»
>

A 4

METODOS NUMERICOS

Ahora explique en qué consiste este método y para qué nos sirve:

4 )

\_ J

Realice el siguiente ejercicio:

Aproxime el resultado de F(x) = x2 + In (x), mediante 4 iteraciones del método de bisec-
cion. Calcule el error absoluto y relativo. Sean x1=2 y x2=1.

4 )
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GUIA DE ESTUDIO

2. Método de la falsa posicion

El método de la falsa posicidn es otra estrategia que ayuda en la iteracion para la aproximacion
de valores, este método también es llamado como el método de “La regla falsa”.

Analicemos todo lo referente a este método a partir de la lectura de (Angarita, 2013) “Apuntes
de Andlisis Numérico” (Pag. 21 - 23), luego, aplicando todo lo asimilado realice lo siguiente:

Aplicando el método de la falsa posicién encuentre una aproximacion (en 3 iteraciones)
a la raiz x, determinada mediante:

x=(x_1+x_2)/2 Siendo x_1=12y x_(2)=16

Calcule también sus errores respectivos (relativo porcentual y relativo) en cada iteracién.

4 )
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METODOS NUMERICOS

3. Método de Newton Raphson

El método de Newton Raphson o método de Newton es una técnica de aproximacion a la so-
lucién de una ecuacion. El objetivo del método de Newton para estimar una solucién de una

ecuacién es producir una sucesién de aproximaciones que se acerquen a la solucion.

Considerando las definiciones y ejemplos que se presentan en el libro (Angarita, 2013) “Apuntes

de Andlisis Numérico” (Pag. 27 - 28), resuelve el siguiente ejercicio:

Utilice el método de Newton-Raphson para calcular la raiz de f(x) = e-x — x empleando
como valor inicial x0 = 0.

(

~
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GUIA DE ESTUDIO

4. Método de la secante
El método de la secante consiste en ir aproximando el valor de la raiz buscada a mediante las
sucesivas intersecciones con el eje “OX” de la cuerda que une dos puntos cuyas ordenadas son

de signos distintos.

Resuelve el siguiente ejercicio aplicando lo expresado en el libro (Angarita, 2013) “Apuntes de
Analisis Numérico” (Pag. 28 — 30):

Utilice el método de la Secante para encontrar una raiz a:

-5x4 + 11x2 — 1 sabiendo que x0=1
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Orientaciones para la Sesién de =
Concrecion =

Las Concreciones nos muestran la puesta en accién y aplicacion de los procesos practico/ted-
ricos y tedricos/practicos abordados durante las sesiones presenciales y de auto formacién, lo
que implica que debemos enfocar la concrecidn en el actual Modelo Educativo, mediante un
conjunto de estrategias y/o actividades.

En la sesion de concrecidn se presentan dos momentos, que de igual manera son importantes
para la consolidacion de nuestros conocimientos y su debida aplicacion:

1. Autoformacién para profundizar las lecturas complementarias:

En la concrecién del proceso de autoformacién, debemos tener en cuenta las lecturas reco-
mendadas para profundizar los conocimientos de la presente Unidad de Formacién, de igual
manera observaremos y analizaremos detenidamente los videos y realizamos los ejercicios
practicos que deben ser resueltos a la brevedad posible. Toda esta bibliografia de profundiza-
cion la proponemos en anexos.

2. Trabajo con las y los estudiantes para articular con el desarrollo curricular y relacionarse
e involucrarse con el contexto:

Deben aplicarse los contenidos de la Unidad de Formacion, de acuerdo a las actividades que se
propone, por lo que es importante que la concrecidn se lleve a cabo con las y los estudiantes,
pero también con la comunidad y en beneficio de ella.

De igual manera, para concretizar las practicas de formacion en aula, se recomienda, a la o el
maestro, tomar en cuenta los objetivos del Proyecto Socio Comunitario Productivo de la Unidad

Educativa, en el marco del Modelo Educativo.

A continuacidn, se proponen las siguientes actividades de concrecién, que a partir de un Plan
de Desarrollo Curricular, debes realizarla junto a tus estudiantes:

1. Organizar equipos de trabajo entre las y los estudiantes para:

a)Elaborar cuadros y/o diapositivas en donde se expliquen todos los componentes de

47



GUIA DE ESTUDIO

un computador.
b) Elaborar cuadros con ejemplos de algoritmos de acciones que se realizan en el
diario vivir de las y los estudiantes como ser: lavarse la cara, ir a la al colegio, hacer
la tarea, cocinar, etc.

c) De cada algoritmo elaborara su diagrama de flujo.

2. Manteniendo los equipos elaborar cuadros de cada método de resolucion de ecua-
ciones no lineales.

3. Realizar una clase abierta y exponer todos los productos, resaltando siempre la uti-
lidad y aplicabilidad que tienen estos para la vida.

3. Narracion de la experiencia educativa trasformadora:
Finalmente, este aspecto sera esencial, puesto que debera narrar el proceso formativo de la
actividad de concrecidn y asi poder consolidar nuestra experiencia educativa transformadora,

para tu relato debes tomar en cuenta:

a) Anélisis de la participacion de los actores educativos (Estudiantes, maestras/os y comunidad)
durante la Experiencia Educativa Transformadora.

4 )

48

8 4

.
»

¥\

»
>

8 4

»
>

¥\

>
»

AN\
/A
Y.&\Y
A\Y/A
AVA

»
»

¥\

»
>

>
»

¥\



METODOS NUMERICOS

>

g

o

S
<

N

»<

N\

<

<1

49




GUIA DE ESTUDIO

i

><q

<<

S|
<

50



METODOS NUMERICOS

El impacto que tuvo la actividad de concrecién con relacion a la comunidad y al PSP de la Co-

munidad Educativa.
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METODOS NUMERICOS

Espacio para mostrar tus evidencias (Trabajos, productos, fotografias, actas, entre otros) de la

Guia de Estudio y la Actividad de Concrecidn.
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Orientaciones para la Sesién de =
Socializacién =

Durante todo este proceso que se planteado en la presente guia a través de diferentes

actividades formativas, debe tener como resultado la apropiacion de los contenidos
abordados.

El o la tutor a cargo debera realizar la evaluacion correspondiente a la Unidad de Formacion

“Métodos Numéricos”, de acuerdo a los siguientes pardmetros:

Evaluacion de Evidencias

Revisién de toda la evidencia relacionada a las actividades de concrecion a partir de la
bibliografia propuesta en la guia y otras que hubiesen sido sugeridas.

También estan las evidencias de la concrecion, como: fichas de trabajo, videos, fotogra-
fias, cuadernos de campo, apuntes (considerando que los apuntes son la produccion
propia del participante), planes de desarrollo curricular, maquetas, etc.

Evaluacion de la socializacion de la concrecion

Se debe socializar el como y a partir de qué se hizo la articulacién de los contenidos con
la Malla Curricular, el Plan de Desarrollo Curricular y el Proyecto Sociocomunitario de la
Unidad Educativa.

El uso y construccidon de materiales y su adecuacion a los contenidos.

La aceptacion e involucramiento de las y los estudiantes y la comunidad en el trabajo
realizado.

El o los productos tangibles e intangibles, que se originaron a partir de la concrecién.

Conclusiones.

Evaluacion Objetiva

Serd una evaluacion individual, en donde el participante debe tomar en cuenta todo lo
desarrollado en la presente Unidad de Formacioén.
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