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Presentacion

Enel proceso de la Revolucion Educativa con Revolucion Docente que encara el
Estado Plurinacional de Bolivia en concordancia con el mandato constitucional
v la Ley N° 070 de la Educacion ‘Avelino Sinani - Elizardo Pérez”. en los Gltimos
anos se han alcanzado importantes e inéditos avances vy resultados en lo
referente a la formacion de maestras y maestros como actores estratégicos
del proceso educativo, respondiendo a las exigencias de la implementacion del
Modelo Educativo Sociocomunitario Productivo-MESCP y contribuyendo a la
mejora de la calidad educativa con mayor pertinencia, relevancia y equidad.

Entre estos avances se destacan las acciones formativas de maestras y
maestros en ejercicio a través de Itinerarios Formativos a cargo de la Unidad
Especializada de Formacion Continua-UNEFCO; una de ellas es el proceso
formativo sobre el uso de TIC en la prdctica educativa, ejecutado en los tltimos
2 anos acompanando la dotacion de computadoras KUAA a estudiantes
de Educacion Secundaria Comunitaria Productiva a cargo del Ministerio de
Desarrollo Productivo y Economia Plural.

En la perspectiva de aportar desde esta experiencia al proceso de liberacion
tecnoldgica iniciado en el pais, bajo la directriz de la soberania cientifica y
tecnoldgica con identidad propia expresada en la Agenda Patridtica 2025, se ha
priorizado la continuidad de los cursos para maestras y maestros de Educacion
Secundaria Comunitaria Productiva en el uso de TIC en la prdctica educativa
bajo el Modelo Educativo Sociocomunitario Productivo, enmarcados en la
metodologia de los Itinerarios Formativos, promoviendo la profundizacion de
prdcticas educativas transformadoras del MESCP y generando condiciones y
capacidades en el campo tecnolégico y cientifico que permitan a maestras y
maestros y estudiantes de este nivel el uso adecuado de computadoras como
herramientas tecnoldgicas en los campos y dreas de saberes y conocimientos.
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La estrategia formativa ajustada de los cursos mencionados comprende las
modalidades presencial, virtual v autoasistida, cuya implementacién estard a
cargodela UNEFCO como instancia autorizada del Ministerio de Educacion, en
coordinacion conlasinstancias departamentalesy distritales deeducacion hasta
las Unidades Educativas. Estas modalidades responden a las caracteristicas de
las maestras y los maestros en el manejo de herramientas TICs.

En este proceso, es fundamental el rol de las y los Directores de Unidades
Educativas como actores que propicien, motiven y dinamicen el uso de
herramientas TICs en los procesos educativos.

El presente cuaderno es un material de apoyo para el ciclo formativo, de una
serie de cuatro cursos, que incluye objetivos holisticos, actividades prdcticas,
evaluativasy contenidos. Este material permitird a maestras y maestros mejorar
sus prdcticas educativas transformadoras bajo el MESCP.

Roberto Aguilar Gomez
MINISTRO DE EDUCACION
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Datos generailes del cuaderno

ESTRUCTURA CURSOS TIC EN LA PRACTICA EDUCATIVA

CICLO: Recursos Tecnolégicos del Aula en el Modelo Educativo
Sociocomunitario Productivo(MESCP)

Interactuando en el Aula a través de las TIC

Iniciando el uso de las TIC en las Iniciando el uso de
areas de Educacion Musical, Artes las TIC en el area de
Plasticas y Visuales, Comunicacién y Comunicacién y Len-
Lenguajes, Ciencias Sociales guajes

CURSO1

CURSO 2

Herramientas | HerramientasTIC | Herramientas Herramientas TIC

TICparaelarea | para el dreade [ TIC para el area para el drea de

CienciasSociales | ArtesPlasticasy | de Educacién Comunicacién y
Visuales Musical Lenguajes

CURSO 3

Recursos TIC Recursos -
para el area TIC para el Recursos TAC para el area

de Ciencias area de Artes TIC el érea de Comunicacién y
Sociales plasticas y de educ;acllon Lenguajes
visuales musica

CURSO 4

Ubicacién del Curso en el Ciclo

El contenido de este cuaderno de Formacién Continua, corresponde
al curso:“TAC para el &rea de Comunicacion vy lenguajes’, mismo que
forma parte del Ciclo Formativo “Uso Basico de Tics en la Practica
Educativa Bajo el Modelo Educativo Sociocomunitario Productivo”

Objetivo Holistico del Ciclo

Asumimos de manera critica y comunitaria la importancia del manejo  de
recursos tecnolodgicos en el aula a través del anélisis y reflexion de la
aplicacion y uso los recursos tecnolégicos en los procesos educativos,
para fortalecer el caracter cientifico y tecnolégico de la practica.educativa.
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Objetivo Holistico de Curso

Desarrollamos actitudes de respeto y complementariedad, realizando el ané-
lisis de los diferentes tipos de lenguajes a través de herramientas TAC v las
caracteristicas asociadas a lasTecnologias de Informacion y Comunicacion,
aplicandolas a situaciones de la realidad del contexto inmediato, para contri-
buir en laformacion criticay reflexiva sobre la produccion de conocimientos.




Herramientas TAC para el drea de Comunicacion y Lenguajes

Tema i Las TAC en ig diversidad
lingUistica y cuiturat

1.1. ¢Qué son las TAC?

Enlaactualidad, nosencontramosinmersos enunasociedad caracterizada por los
continuos avances cientificos, técnicos y tecnolégicos, en las telecomunicaciones
que plantean nuevas exigencias, demandas y desafios al ambito educativo. Ello
nos obliga a reflexionar sobre el nuevo papel que maestras y maestros de las
unidades educativas han de asumir, desde un paradigma inclusivo, compresivo e
intercultural, para convertir alas TICs en verdaderas tecnologias del aprendizaje
y el conocimiento (TACs). Las TACs son un desafio y una oportunidad para la
educacion, si se quiere mejorar la calidad del proceso formativo, deben tener
un papel muy importante para lograr integrarlo al modelo sociocomunitario
productivo, y a la vez articularse de manera didactica en los planes y programas
curriculares, como parte de los campos de areas de saberes y conocimientos.
Constituyendosé en una herramienta valiosa para aproximar a las diferentes
culturas del Estado Plurinacional de Bolivia, reflexionar sobre los rasgos
distintivos de cada una, promover una comunicacion fluida y eficaz entre la
comunidad , y desarrollar una cultura TIC que responda a las necesidades de
cada contexto.
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Asimismo, se hace preciso identificar de manera objetiva las herramientas
TIC adecuadas para aplicarlas en el proceso formativo de las y los estudian-
tes, e integrarlas de manera efectiva en los planes de desarrollo curricular
que elaboran ias maestrasy maestros del Sistema Educativo Plurinacional.

Enloquerespect=al areade Comunicaciony Lenguajes, la diversidad de he-
rramientas TIC sugicre realizar una selecciéon minuciosa de éstas aplicacio-
nes de acuerdo al grads de escolaridad y adecuarla al contexto donde se de-
sarrollala practica educativa, es aqui donde se ha pasado de ensefar que son
las TIC, arealizar el proceso educativo a través de ellas que son considerdas
como TAC (Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento). También se debe
tomar en cuenta un aspecto clave para la integracion como medio y como
TAC, la formacién continua e innovacion permanente de maestras y maes-
tros que resulta imprescindible para que la revolucion educativa avance.

Asimismo con el avance tecnoldgico enrelaciénalas TIC, se hanido desarro-
llando aplicaciones para diversos dispositivos: PC'’s de escritorio, portatiles,
smartphones, tablets, etc con sistemas operativos (Windows, Mac, Android),
ya sean estos privativos o de cédigo abierto, que pueden aplicarse en el pro-
ceso formativo y adecuarse a las necesidades de maestras y maestros, arti-
cularlas a su plan de desarrollo curricular con un nivel de complejidad segin
lasealaaceptacionde los estudiantes y porque no decirlo realizar adaptacio-
nes curriculares acordes a su caracterfsticas.

Las TACs son un desafio y una oportunidad para la educacién, si se quiere-
mejorar la calidad de los procesos y contextos educativos, deben tener un
papel muy importante para lograr un replanteamiento metodolégico, didac-
tico, curricular, organizativo en todos los &mbitos educativos. Constituyen
igualmente un instrumento valioso para aproximar culturas diferentes, re-
flexionar sobre los rasgos distintivos de cada una, promover una comunica-
cion fluida y eficaz entre sus miembros vy lograr la superacion de conflictos
que se generan por el rechazo de lo que se desconoce.

1.2 Clasificacion de herramientas TIC y su aplicacion
como TAC

En este apartado se presentan algunas herramientas TIC que podemos en-
contrarenlared, siendo estos ejecutables en linea (Online), blog, wikis, web-
quest, buscadores, plataformas e-learning, software educativos, redes socia-
les, etc). De este modo, maestras y maestros vinculados a la ensefianza de la
lengua castellanay originaria, pueden conocerlos y utilizarlos para potenciar
y mejorar su practica educativay la educacién intercultural, ya que constitu-
yen un valioso aporte al desarrollo integral linglistico y comunicativo de las
y los estudiantes.
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La clasificacién de herramientas TIC es un proceso que requiere de un
amplio criterio parasu aplicacion en el aula, sinembargo en la actualidad
se cuenta con herramientas TIC que puede adecuarse al proceso
educativo sin presentar mayores inconvenientes, de las cuales como
parte de este cuaderno de trabajo se hara énfasis en herramientas TIC
integrales para el area de comunicacién y lenguajes.

1.3 El Lenguaje grafico y escrito

Cuando escuchamos la frase “una imagen vale méas que mil palabras,
se considera que el lenguaje grafico o pictérico crea y recrea en los
estudiantes, es asi que el comic, considerado durante mucho tiempo
un modo menor de expresion, con el tiempo ha conseguido atraer
la atencion del mundo intelectual gracias al talento, imaginacion e
innovacion de los creadores.

Enlaactualidad, elimpacto que provocan muchas de estas publicaciones
ha llevado a criticos e historiadores a investigar su pasado, estudiar su
evolucion y a analizar sus tendencias estéticas, puesto que el cdmic
refleja, como ningln otro, una multitud de aspectos de la realidad
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humana de los siglos XXy XXI.

De esta maneray aplicando el uso de las TAC en el proceso formativo,
se consideran de manera inicial dos herramientas TIC muy inetersantes
para que puedan ser aplicadas en el area de Comunicacion y Lenguajes:
“PIXTON"y “POWTOON" como punto de partida para la construccion
de escenarios con elementos multimedia que coadyuvaran a ustes
maestra y maestros a que los estudiantes interactuen con el mundo
virtual partiendo de experiencias de su realidad, plasmandolas en

historias de reflexion criticay productiva desde el area.
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Tema 2: Lenguaje grafico
con Pixton

2.1 Introduccién

En la era del conocimiento digital, de la produccion virtual de contenidos y su
denominacion de web 2.0 o web 3.0, seglin sea el tratamiento, administracion
acceso y transmision de los datos vy de los sistemas de informaciéon multimedia.
Pero también, haciendo uso de la interpretacion de las inteligencias multiples y
de las nuevas herramientas didacticas en la formacién, es pertinente considerar
herramientas capaces de sintetizar estos elementos. La formacion en ambientes
virtuales de aprendizaje, demanda herramientas capaces de administrar toda
clase de dispositivos, de tener la posibilidad de compartir contenidos en el
contexto del trabajo colaborativo, de brindar opciones de sincronia en la edicién,
configuraciony construccion online. Asimismo en el marco del Modelo Educativo
Sociocomunitario Productivo se han considerado a las herramientas TIC en los
diferentesanosdeescolaridad enel Subsistemade Educacion Regular plasmados
enlos Planes y programas de las diferentes areas de saberes y conocimientos.




Cuadernos de Formacién Continua

2.1 ¢Qué es Pixton?

Pixton es una herramienta Online 2.0 para crear cémics o historietas muy
facil de usar y con resultados de aspecto profesional. Es una aplicacion que
maestras, maestros y estudiantes pueden utilizar favoreciendo la dindmica y la
interactividad en el aula. Asimismo permite integrar el lenguaje graficoy escrito,
dando la posibilidad de aplicarlos e integrarlos en los planes de desarrollo
curricular en el drea de Comunicacion y lenguajes: lengua castellanay originaria.

PiXTON =T

La mejor manera para

CREAR COMICS

Colabora con otros.

Crea con amigas, incluso ol misma
tiempo, con Comics en Equipo

(= B8 = B o e R e e

PIXTON PARA PIXTON PARA PIXTON PARA
m DIVERTIRSE m ESCUELAS n NEGOCIOS

2.2 Como obtener una cuenta en Pixton

Pixton ofrece seglin sean las necesidades de los usuarionlas siguientes opciones:
- PIXTON paradivertirese

- PIXTON para escuelas

- PIXTON para negocios

En el &mbito educativo vy para desarrollar actividades productivas en el aula se
hard uso de la primera opcién. Al hacer clic en el recuadro azul, se presenta una
ventana con el formulario de registro para obtener una cuenta en PIXTON, y de
manera alternativa también se puede optar por abrir una cuenta con Facebook o
la cuenta de Google. Para fines préacticos realizaremos el llenado del registro de
los campos del formulario introduciendo los datos requeridos como se muestra
enlasiguiente imagen:
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OBTENER UNA CUENTA

Elije un Nombre de  maccomic2016
Usuario

Tuedad 29

Su direccion de correo | rmartinezp40@gmail.com
electronico

Vuelve a escribir tu B rmartinezp40@gmail.com
mail

Elije una Contrasefia

COMENZAR

| l

f Inicia sesién con Facebook

g Inicia sesion con Google

[] Inicia sesién con OFfice 365

,

) 8 cComprometerse

Después de haber llenado el formulario, el sistema verificard si los datos estan
correctos, para luego mostrar la siguiente ventana emergente donde deberd
elegir la opcién que se le indica.

PiXTON

;Estoes para un projecto escolar?

aonoean
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En la siguiente ventana, PIXTON proporciona opciones para configurar
la cuenta creada en caso de querer anadir o cambiar alguno de los datos
introducidos en el formulario de registro, de esta manera se podré actualizar
los datos en caso de requerir una cuenta mas personalizada.

CONFIGURACION DE LA CUENTA

Se te ha enviado un mensaje con un enlace de confirmacion a
pacmartinez3@gmail.com. 5i no lo recibes, verifica que tu direccién

esté bien escrita v busca en tu correo no deseado.

Config General

Mombre de usuado |

Correo electrénico

Contrassfia | c

Tu ecad
Pais | Baliviz -
Traduccion Automatica

Revisar Ortografis

Notificaciones por correo electronico

I Notificarme scarca de eventos especislides v anuncios

¥ Recibs coreos coloridos y emocionantes en HTML

Other Settings

Character cuteness: regular & super cuke
Tamafio de papel: -

Margen de pigina (pulgadss)

Eliminar cuents G i

- DE008R0

Para verificar si la cuenta en PIXTON a sido creada, deberd ingresar a su
correo electrénico y buscar en la bandeja de entrada el correo electrénico de
confirmacion.

Gmall - \ s I
G Clic aqui
ﬂ Principal 32 Socal % Promociones +
Recibidos (2)
Pixton Confirme su direccion de correo electranico | Dec 1, 2015 Correg elcironico: pacmarth
Destacados
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El mensaje de correo muestra una imagen de bienvenida e istrucciones
adicionales para activar la cuenta creada, con esto queda concluido el proceso
de registroy podré hacer uso de PIXTON para crear comics.

Confirme su direccdn de comeo eleclionico et a8

Pixton =0

Correo ehectriacs:
Commsedn: o1t

C33madoia) acmanner.
Hesvens 8 Podont Favor de segur el enlace
conbnusckn pare confrmar sy drecuen de comres

electrbaico:

hitpe W

Confirmado el correo electronico en el enlace anterior, se direccionara a la
pagina de PIXTON en espanol y podra crear el primer comic de acuerdo a
los contenidos en base a los planes y programas del drea de Comunicacion
y Lenguajes: Lengua Castellana y Originaria. Se sugiere a usted maestra y
maestro que de manera previa pueda conocer la estructura de un comic, para
lo cual debe hacer clic en el siguiente enlace:

http://www.euskomedia.org/PDFAnlt/ikas/02/02025052.pdf

Que consiste en un manual de referencia a cerca de aspectos tedricos de los
comics y su aplicacion en la practica educativa. Como maestra y maestro es
necesaria la innovacion y adecuacion de las herramientas TIC para aplicarlas
como TAC, esto quiere decir que en el proceso educativo se debe integrar
las TIC de tal manera que las vy los estudiantes desarrollen las inteligencias
multiples.

2.3 Creacion de coémics con PIXTON

Para empezar con el software Online PIXTON, basta con presionar el botén
que se indica en laimagen.



-

oopoEoo

Presionando la opcion indicada, la aplicacion PIXTON indica el formato de
comic que puede crearse, para fines practicos se seleccionard “Tira comica’,
que es lamas clasica en cuanto a formatos de los comic.

PiXTON

M e

ELIJE UN FORMATO DE COMIC

Novela grifica

sare % £

Unavez seleccionada la opcionindicada, a continuacion se muestra una galeria
de escenas graficas con las cuales se podran construir el cémic en base a los
contenidos que quiere abordar para au planificacién curricular y su respectiva
practicaen aula.

Los recuadros que se muestran en la pagina contienen secuencias de imagenes
parapoder construir tiras comicas, de tal maneraque no consuman tiempo para
su desarrollo. Las imagenes estan seleccionadas por teméticas en diferentes
contextos, que desde el punto de vista pedagogico es una alternativaen el drea
de comunicacion vy lenguajes, v se pueda trabajar con esta herramienta en
diferentes contextos interculturales.

La secuencia de escenas contribuye al desarrollo creativo de las y los
estudiantes, y puedan expresar a través de un lenguaje grafico muchas de
sus experiencias y vivencias de su contexto, a la vez se generan nuevos
conocimientos con identidad propia. A continuacion se muestra la galeria de
escenas en PIXTON.
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Africa

Rirport Antiguo Testamento

Bar /Café

Casa espeluznante Cache /caminos

Consultorio médico Desierta

La gama de escenas permite la construccion de una variedad de historias, en
este caso se haraclicenlaescena “Escuela® para contetxtualizar latematica del
documento de trabajo,

PiXTON

ELIJA UNA ESCENA

Escuela
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Se anadira cinco escenas para recrear una situacion en el salén de clases, lo
que permitird fortalecer el contenido de la importancia de la lengua materna,
revalorizando la cultura aymara y su correcta pronunciacion. Para esta
actividad como maestra y maestro del adrea deberd inicialmente realizar un
pequeno guidn que describa cada escenay sea de facil interpretacion visual en
cuanto alo que se quiere dar a conocer.

Para la construccion del primer comic se necesitara de un guion literario, el
cual contiene los siguientes elementos.

Laidea

Definir la idea, que expresa la esencia de la historia. Todo lo que se escriba
siempre orbitard en torno a ella. Si la historia se sale de lo que marca la idea,
entonces ésta no funciona.

Estono quiere decir que no pueda haber tramas secundarias dentro del cémic,
pero nunca se puede salir del conflicto inicialmente planteado. La idea debe ser
lo mas amplia posible. La idea solo pretende dar unas pinceladas de lo que serd
el futuro comic.

Partiendo de la practica, la idea inicial puede plantearse desde una pregunta
problematizadora o una experiencia de la realidad, por ejemplo se plantea la
siguiente idea:

“Un nifio aymara que llega de provincia, y lucha por cambiar su realidad “

Preargumento

El preargumento debe contestar alos hechos de la historiay ala ambientacion
de ésta. La ambientacion consta del periodo (;Cuando ocurre?), la localizacion
(¢;Donde ocurre?), duracion (;Cuanto dura la historia?), nivel de conflicto (;Son
conflictos internos, personales, con las instituciones de la sociedad o contralas
fuerzas delentorno?). El preargumento no es definitivo. Es solo una semilla que
mas tarde va a germinar, cambiando, floreciendo o marchitdndose. El guionista
debe descubrir nuevas posibilidades, explorar el relatoy eliminar todo aquello
que no aporte nada interesante.

Con los elementos béasicos se iniciara la construccion del primer coémic con la
herramienta PIXTON, para lo cual deberé seleccionar las escenas que mas se
asemejen a lahistoria planteada.
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Seleccionar la escena “Campo” como muestra la siguiente figura:

' PIXTON

ELIJA UNA ESCENA

L

Airport Antiguo Testamento

Clic aqui

\B

Blank

Casa espeluznante

Clencia Ficcién Coche f caminos

Clic aqui
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El punto inicial de la historia es mostrar un ambiente en el campo, y a la vez
seleccionar la cantidad de personajes para la historia, en este caso debera
seleccionar el cuadro que se muestra en la siguiente imagen:

& PIXTON

1 Personaje 2 Personajes

Abordar al lector Maoskrara una
corversacian entre dos

directamente con un

personaje. personajes.

e
3 Personajes \

Conkar una hiskoria con

= Clic aqui
tres personzjes.

SELECCIONAR . ..

Haciendo clic se muestra personajes para poder INCIUIrios en la escena inicial,
de los cuales se seleccinaran a dos de ellos.

# PIXTON

ELIJE UN PERSONAJE




Herramientas TAC para el drea de Comunicacion y Lenguajes
Los personajes para ésta primera escena serdn un nino y una mujer, y una vez
realizada la accion se mostrara la siguiente pantalla donde se visualiza la tira

comica con laimagen de fondo.

' PIXTON

Escena | Wess

En la primera escena se muestra a un nino vy se realizara una configuracion
en el presonaje para dar vida al comic haciendo uso de las herramientas
que proporciona PIXTON, en el ejemplo se aplicara la opcion de “poses
establecidad“y “expresiones establecidas”, de la siguiente manera: Seleccionar

la pose de “reverencia”

)
X

: Palabras clave Q
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Al aplicar lapose seleccionada el personaje cambialaposicioninicial al siguiente
estado, que de manera visual expresa una situacion de tristezay preocupacion,
que a simple vista puede apreciarse.

Escena 1 @ Moo princigianie

Me encuertro
preceupado per la ;»
salud de mi

madre...

El globo deberd llenarse aplicando las reglas gramaticales para practicar la
redaccién de los estudiantes y no presente errores en la escritura, ademas
debe ser de facil comprension por el publico objetivo al que esta dirigido el
comic. A continuacion debera seleccionar a un personaje que formara parte de
la primera escena, para ello debera seleccionar un nuevo personaje de los que

se muestr
Sin titulo

Personajes Preestablecidos ~

&)
]

— 13— I} — =0
P =130 S
=0 0 =0
N e
v = e =0

Palabras clave
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Unavezrealizada la seleccion del personaje, se procedera con el guion literario

y corresponde cre
Sin titulo

‘.‘__—

Camidin, que te ssurrg. . | Buuiuh, quisiera
@ué pasa que todo sea una
pesadilla
TRl
X

bt Eliminar parsonajes y ascanas

Para la siguiente escena, se incluiran a tres personajes, para lo cual el guion
literario debera seguir la siguiente secuencia para dar vida a la historia que se
quiere recrear. Deberd hacer clic en el siguiente boton como se muestra en la
siguiente imagen

afiadir escena

Clic aqui

Para activar las propiedades de la escena debera presionar la siguiente opcion,
que indica que hay que guardar la escena creada. Debe tomar en cuenta que
PIXTON guarda de manera automatica los cambios que realice en el comic
y tambien permite la opcién de trabajar con la historia en el momento que
disponga de tiempo.

o guardar escena

\ Clic aqui
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Recordar que en el modo PIXTON principiante, estd habilitada la opcion
“Publicar” que permitird compartir en linea las historias creadas, las opciones
de “Guardar”e “Imprimir” soélo estan disponibles en versién Trial o de pago.

De esta manera podra complementar la tira comica con 5 0 6 escenas que
usted maestra y maestro, deberd construir como parte de la la practica con la
herramienta PIXTON.

El guiodn literario deberd desarrollarlo en base a la idea inicial expuesta en el
documento. Asimim;smo PIXTON permite almacenar los cémics creados para
su posterior edicion, publicacion o compartirla, creando una secuencia de
historias que puede exponerla en algunas sesiones de su clase.

=  PIXTON B I - |

intitulado - En procesn
-5 .
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Tema 3: E! ienguagje
intercuitural a tfravés de
Powtoon

“No habria creatividad sin la curiosidad que nos mueve y gue nos pone
pacientementeimpacientes ante elmundoquenohicimos, alque acrecentamos
con algo que hacemos”.

Paulo Freire

3.1 Introduccién

En el marco del modelo educativo Sociocomunitario Productivo la innovacion
educativa y el uso de herramientas TIC en la practica educativa, se hace
imprescindible articular la tecnologia a las actividades pedagogicas de las vy
los maestros. Pues no basta condetectar problemaéticasy analizar criticamente
una realidad para generar propuestas de innovacion o nuevas practicas
pedagodgicas, la generacion de estas nuevas articulaciones o dindmicas en el
ambito educativo, contemplan sin duda un acto creativo, que mejorala practica
docente, que representa un desafio permanente en la configuracién de una
solucion o mejora. En ese sentido en el drea de comunicacién y lenguajes;
lengua castellanay originaria, se hard uso de la herramienta Online“PowToon"
en la expresion del lenguaje grafico colaborativo a través de presentaciones
interactivas animadas, ingresando a la pagina oficial en espanol desde el
siguiente enlace:

https://www.powtoon.com/home/g/es/
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3.2 Registro en Powtoons

Para hacer uso de ésta TAC, se procederd a realizar el registro en la pagina

oficial, paralo cual debera seguir el siguiente proceso para abrir una cuentaen
Powtoon.

Como se muestraenlaimagen, debe hacer clicenla opcion “Registrarse gratis”.
’Fl.mjﬁ..q [———— CREAR  TUTORMLES  PRECOS  PARALACSCURA  ELMLOC CIAR SESON

CREA VIDEOS ANIMADDS Y PRESENTACIONES /

Es Gratis y Asombroso Oclic aqul

ComienzaYa -»

wer @ Uity Coi cbay +

POWTOONS

EaEnTE
SRR

CREATED

GAI.ITIW\ . INVOLUCRA... EXPLICA!

presionantes Videos y presentst creadas con PowToon

Una vez realizada la accion, se mostrara un formulario donde deberd escribir
los datos que le solictan, de acuerdo al siguiente grafico.

o
||'.!l‘*-: E‘.‘."", S0 Eviryins Can sty

SIGN UP

Use Powtoon to captvate your avdience and
INCTBase your viewer engagament!

Sign up with

m § Faceback in Linkedin

1 First Name 0 Last Name [Optional)

a E-mall Address

@ rassword

By signing up, | herety agree with the Tarma of was

Login
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Debe introducir los datos requeridos en el orden que indica la numeracion,
tomando en cuenta de que los mismos sean fidedignos, para evitar problemas
de acceso cunadoingrese a la cuenta creada.

3.3 Crear un nuevo proyecto en Powtoons

Para crear un nuevo proyecto en Powtoons deberd de manera inicial proponer
un tema en consenso con las y los estudiantes, donde de manera comunitaria
puedandesarrollar latematicacon éstaherramientaque servird paradinamizar
la clase y a la vez desarrollar la creatividad del estudiantado. El tema que se
sugiere tiene que ver con el cuidado del agua, como tematica orientadora en el
plan de desarrollo curricular.

Paraempezar conlacreaciondeberahacer clicenel “Create anew project” que
traducido quiere decir “Crear un nuevo proyecto’, como muestra la siguiente
imagen. Debe tomarse en cuenta que el programa es Online y esta en idioma
ingles, no presentando inconvenientes en su uso, ya que es muy intuitivo el
entorno grafico.

T ——

Yy ae— th2 B8P

E:}““' ]E‘:?'a | 50 Bepryers Can Amimate CREATE  MYPOWTOONS  PRONG  TUTDRIALS  BLOG  MARCDANTOWO. ¥

My Powtoons

Create and Manage your projects Clic i

BEFORE YOUSTART
REMEMBER:
- = Himdd .
Untitled Powtosn 1 w) () @ ——
- — 5

Recoed Voituover

} \ Add Visuals
Untithed Powtosn

[ o 5 GET VOICEOVER

RESOURCES
ST HELE

W FEATURE REQUEST

Unavezrealizada laaccion se muestralasiguiente pagina con los pasos a seguir
de manerasecuencialy conlassiguientes opcionesdel tipode presentacion que
se quiere realizar. Trandosé den &mbito educativo y relacionar esta TAC con el
area de Comunicaciony Lenguajes, deberd seleccionar la opcion “Cartoon’, de
la siguiente manera:
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¥ ‘F‘.v'.«l o CHOCHE TOURLOOK

Hi, let's choose a look for your Powtoon

Q VLY

2
' = Q}*

N

La opcion “Choose your look’, nos indica que debemos elegir el tipo de
animacién que se desea crear, en este caso la opcion “Cartoon” cuya traduccion
es “Dibujo animado” es la méas apropiada para desarrollar la creatividad
de las v los estudiantes. La estructura basica del “Cartoon” que se creard
muestra elementos basicos para la construccion de la temética que se quiere
representar a tarvés de una animacion.

All great Powtoons start with a storyboard... @

add
INTRO

Se muestra una estructura bésica, a continuacién se describe cada uno de
los cuadros que estan en lineas punteadas, que expresaran las escenas de la
presentacion.
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El primer recuadro expresa que debe realizarse una introduccién enrelacion a
las escenas que formaran parte de la historia.

Para adicionar una escena antes o después de la “Intro‘, o si eliminarla basta
con hacer clic en los siguientes iconos.

=
+

Elsiguiente recuadro coneltexto al centro “describe PROBLEM®, representara
a la escena donde la historia empieza a mostrar el problema o tematica
abordada.

describe !
PROELEM :
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El cuadro de solucién “present SOLUTION es en el cual la la escena centra su
valor,y es representado en la siguiente imagen.

present
SOLUTION

Para finalizar y como toda historia, la escena “CALL TO ACTION® cuya
traduccion es “llamada a la accion”, es donde pueden desarrollarse los cuatro
momentos metodolodgicos vy llegando a una accién visual directa a las vy los
estudiantes. En todo el proceso de produccion del “Cartoon’, se presentan
elementos que pueden adecuarse al modelo educativo. Asimismo en esta
practica se tomaran los cuatro elementos bésicos para la cosntrucciéon de la
presentacion multimedia. En la imagen se visualiza la opcion para adicinoar la
escena final de este pequeno trabajo.

add
CALL TO ACTION

3.4 Construccion de la escena Intro

Como primer pasode lapresentacién, debe haceridentificar al primer recuadro

y hacer clicen el icono.

add
INTRO
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De inmediato se accede a una ventana desplegable donde se muestra una
variedad de INTROS que podran utilizarse para lo que se requiere, como se
menciond en las lineas anteriores, la temética tendra relaciéon con el cuidado
delagua, paralo cual debe seleccionar unade ellas, a continuacion de muestran
algunas de las opciones que se tienen.

e o o

Blank b/ - SN k Horker

Nfr-’nl"
Q@ : o g g
- o : n .:-E’-‘i‘zv

o Add name

Add joh poition titles

Al hacer clic en la imagen, el grafico se desplaza al primer recuadro de la
siguinte manera.

BuiBen e
LN

Recommended structure: Basic

Scene 1- Qutros
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En el recuadro dos corresponde insertar la descripcion del problema, esto
quiere decir que debera seleccionar de la ventana desplegable “Concepts, la
imagen que mas se asemejé a la tematica que se esta desarrollando.

La imagen seleccionada es la siguiente, la misma que de igual manera se
desplegara al nimero correspondiente.

All great Powtoons start with a storyboard... @

Recommended structure: Basic | v

SCENE

present add
SOLUTION CALLTOACTION

Scene 1- Outros Scene 2 - Concepts
El sig la
soluciui a Pl UUITHT A PIdlILEdUU, UITI T UTLIT 4UT UTUCTITIUD STILLIUL Al UT la

ventana desplegable el grafico siguiente para la escena tres.

Concepts
Cass, Problen, Sobtion Question, ol St Tecviqe Resgonsit
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debera insertarse para el final de la historia.
Con éste paso se conlcuye la segunda etapa de la construccion, donde se

muestra un mensaje para continuar con la fase de edicién de los elementos
insertados en el proceso.

9 e BUILD YOUR STORY

. All great Powtoons start with a storyboard.. @ )
)

Recommended structure: Basic | v il

s your storyboard ready? If so, continue to step
3 to edit the content of your scenes

IEYOURMEESTECEN
i Qﬁ,

[}

Iadnome
it

Scene1-Qutros Scene 2- Concepts Scene 3-Concepts Scene 4 - Calls to Action

Para tener una vista previa de la produccion multimedia, deberd pulsar
el siguiente icono, y podra visualizarse la presentacion con los elementos
insertados, paradespués pasaralaetapadeediciony ajustarlaalasnecesidades
planteadas en la temética.

s your storyboard reacty?

If 50, continue to step 3 —¥
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Adicionalmente podra seleccionar el tema de fondo de la presentacion,
haciendo clia en la opcion “Change Music”y seleccionar el audio que mejor se
adapte a lo que se quiere mostrar.

Wideo & Presentation Awesomeness :

Loading Awesomeness: Player

44 Change Music

MOTIVATION HAPPY UNICORN
@::
ROMANTIC ROCK DRAMATIC
: Sancel ; @

A full music library is waiting for you in step 3
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Con las plantillas insertadas en los cuadros punteados, y realizada la
previsualizacion de la presentacién, es momento de realizar la edicion de los
elementos multimedia para adecuarlos al tema en desarrollo, haciendo clic en
“Continue’, que se encuentra en la parte superior derecha de la pagina.

Clic Ui =— Continue —

Is your storyboard ready? If so, continue to step
3 to edit the content of your scenes

Laventanade progreso debe llegar al 100%, para poder empezar con la edicion
del trabajo, como se muestra a continuacién, donde podran visualizarse varios
iconos que cumplen diferentes funciones multimedia.

Loaang
arstirnen,
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e @ &) oai e (W)« o @ Q &
= T
- -.‘ ; -
il
o @]
Add name %

Add job position titles

0" AEBBOOBOOOO

En la ventana de edicion se muestra una gama de opciones que dan vida a la
presentacion, de las cuales se hard uso de algunas de ellas.

1 n Add name %
Md]ob poririonmles
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En la siguiente figura se muestran la linea de tiempo vy las grillas, cuya funcion
es organizar a los elementos multimedia, generando un espacio de trabajo
ordenadoy coherente.

e
=

Creisis o Lovots &% x

-
&
oo

L Ll e EW o
© eeQ a

- ,n ] e Ac:ld name %

Add ition fitles
: o i
D Toeiee
o s -] ) a ] - bl = .
= Qe s B - i
[ -EEE R e
-

De manera inicial se editard el texto, que contiene la presentacion,
reemplazando por el Titulo del tema generador propuesto “Cuidado del agua
y el medio ambiente”,

o
seonh

Croiapi o Loyt &1 A

fo

i 4

Il ' .n Add name %
&ddjobporiﬁonmles
' L -
WD) Trveies g
o) £ i L - - & i 2 - o
o [*] ] = EIE N
Dpees e o e
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Para editar basta con hacer clic sobre texto, al realizar la seleccion se muestra una
ventana emergente donde se podrd cambiar varias de las propiedades de lo que
estd escrito.

Text Effect Manager

Snigl ~| (30 ~| B|I|UE E|=
| gkt | H | | ;E_ - Text Efiects
Add name &= A
woro |
A=)
Letters Appearing

THIS EFFECT LOOKS LIKE THIS

Cancel

Color Picker

Basic Colors

&

36474F

s

A continuacion se cambiard el texto inicial por “Cuidemos el agua®, se aplicara la
paleta de coloresy un efecto para dar inicio a la presentacion.
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e a e v
P! o ® & Lo

o

Add jobo position titles

De esta manera deberd realizar la misma accion para las demas plantillas que
ofrece POWTOON, aplicando las propiedades que ofrece a la presentacion
propuesta.

En el drea de Comunicacién y Lenguajes ésta herramienta como TAC,
contribuird a que maestras, maestros y estudiantes construyan de manera
creativa materiales eductaivos multimedia con temas de reflexién partiendo
de la experienciay puedan compartirlas con la comunidad.

Serecomiendaalasylos maestros, previo alaelaboracion de una presentacion
dentro del POWTOON, tener claro el tema y los objetivos del mismo, para
realizar asiunapresentacionoanimacion concreta, Util, entreteniday dinamica,
y asi de esta manera mantener la atencion del estudiante, que el mensaje que
se quiere transmitir llegue de manera correctay sin tergiversarse, pero sobre
todo buscar la mejora del practica educativa.
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Webgrafia

1.Video de Powtoon paso a paso
https://www.youtube.com/watch?v=Du2u5jAglJg
2. Manual de Powtoons

http:// www.go2web20.net/

3. http://go2web20.net/

4. http://www.powtoon.com/

5. http://en.wikipedia.org/wiki/PowToon

6.http://elblogdecarolborreda.com/powtoon-una-herramienta-para-crear-
presentaciones-en-video-muy-virales/

7. http://asesoriacepsevillarecursos.blogspot.com/2013/04/10-pasos-para-
utilizar-powtoon-para.htmi
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